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Uvod

Diskuse o schopnosti ¢i neschopnosti vzdélavaci role muzei a galerii a jejich podilu na uceni
se vedou jiz spousty let. Muzeum hlavniho mésta Prahy se piiklani k dnes jiz vSeobecné
uznavanému trendu, jehoz Ustfednim ¢lankem je presvédceni, Ze muzejni instituce ma svym
navstévnikiim nabidnout moznost dalsiho vzdélani. Pedagogicka ¢innost se v Muzeu hlavniho
mésta Prahy rozvijela pozvolna a dnes se da konstatovat, ze jde 0 jednu prazskych muzejnich
instituci, ktera predklada erudované programy pro pestrou Skalu muzejniho publika.
Prevedenim Zameckého aredlu Cténice do spravy Muzea hlavniho mésta Prahy v ¢ervenci
2012 byla mimo jiné ustavena pozice muzejniho pedagoga, ktery v ndvaznosti na koncept
edukacni Cinnosti lektorského oddé€leni zacal 1 na tomto pracovisti koncipovat programy pro
Skolni a zdjmové skupiny, seniory a rodiny s détmi. Linie edukacnich programil byla vice
mén¢ dana polohou aredlu. Zamecky aredl Cténice — jakozto vyletni misto a misto, v jehoz
okoli se nachazi fada matetskych a zakladnich Skol — musel akceptovat tyto okolnosti
a prizptsobit tomu i své vzdélavaci aktivity. A protoze détska klientela tvori vice jak polovinu
navstévnikl viibec, je logické, Ze programova nabidka zohlediuje tuto skutecnost.

Jako autorka interaktivnich programt se snazim piedlozit kvalitné piipravené projekty, které
prevazné détskym navstévnikiim nabidnou jednak ptatelské a piijemné prosttedi vyhovujici
pohybovym potiebam, ale také zajimavy =zazitek. Ptfi vybéru didaktickych prostiedka
zohledniuji zakladni principy pedagogické prace, tedy piedevS§im nazornost, aktivnost
VvV expozici, vlastni vyzkumnou a tviréi Cinnost, rozvijeni fantazie 74kt a samoziejmé
priméfenost vuci véku a schopnostem zakt. Uceni béhem programu probiha v souvislostech,
kontextech a prostiednictvim exponatd ¢i kulturnich artefakt, které do procesu uceni
pfinaseji onu poznavaci slozku a mnohdy 1 slozku emocionalni.

Piedkladana zavére¢na prace obsahuje dvé zakladni roviny. Prvni tato rovina podava koncept
nového muzejné-edukacniho projektu, druhd rovina pak lektorsky program, ktery se zrcadli
jako projekt z navstévnického hlediska Gspésny a efektivni a Ize ho zafadit do piikladt dobré
praxe, minimaln¢ za pracovisté¢ Zamecky areal Cténice. Oba projekty byly zpracovany
v souladu s tiifazovym modelem uéeni a na zakladé metod typickych pro muzejni edukaci.!
Prvni kapitola je ¢lenéna do jedenacti podkapitol, z cehoz nejpodstatnéjsi ¢asti je samotny
popis naplné programu a jeho perspektiva. Obdobné strukturovana je také kapitola druha. Obé

casti vSak obsahuji cile, aplikované metody, organizacni formy, didaktické prostiedky

Y MANAK, J., SVEC, V. Vyukové metody. Bro: Paido, 2003.



a techniky kontroly zpétné vazby. V piipadé prvni kapitoly — navrhu nového muzejné
edukac¢niho projektu — je tfeba vzit na védomi, ze program je ve zkuSebnim rezimu a ze
jednotlivé etapy budou v pribéhu realizace ptipadné¢ modifikovany. V zavére¢né Casti prace

pak nechybi obrazové ptiloha a seznam pouzitych prament a literatury.



1 Muzejné edukacni etapovy projekt Ztraceni poddani

Predkladana kapitola si klade za cil predstavit a artikulovat konceptualni ramec,
pedagogické piistupy a vlastni obsah nové navrzeného muzejné-edukacéniho programu
Ztraceni poddani vetné vSech stéZejnich komponenti muzejni edukace. Program je
navrzeny pro pracovist¢ Zamecky areal Cténice Muzea hlavniho meésta Prahy a je

Vv souladu s béznymi podminkami muzejniho provozu.

1.1 Apologie projektu

Navrhovany vzdélavaci program Ztraceni poddani je svym pojetim a celkovou koncepéni
strukturou oproti bézné realizovanym muzejnim programtiim trochu nestandardni. Tato
atypicnost byla zvolena pii koncipovani programu cilené, pfi¢emz Vv pozadi umyslu stal
primarné argument a popud, nabidnout uréitym navstévnickym skupindm osobitou
a atraktivni podobu muzejni edukace opirajici se o principy zazitkové pedagogiky
a zaroven vyuzit a podtrhnout onu jedinecnost muzejniho prostiedi, kterou maloktera
muzejni instituce oplyva.

Okolnosti vzniku ptedklddaného programu byly mnohem pestiejsi. Nutno konstatovat, ze
navrhovany projekt predevSim reaguje na pozadavky ,.zvenc¢i“, tedy snazi se vyhovét
potifebam a pfanim konkrétnich Skolnich a zajmovych skupin, které¢ do Zameckého aredlu
Cténice smefuji na vylet a maji urcité cile a ofekavani. Mezi tato ocekavani se tfadi
ptedev§im prohlidka zadmku spojend s poznanim historie navstivené¢ho sidla, ale také
dojem z absolvované vyletni trasy. Dalsim pozadavkem je pak relaxace a dobrodruzstvi.

Témito skupinami jsou zejména priméestské tabory, Skolni druziny, $kolni i mimoskolni
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mintelektualné odlehéengjsi aktivity.

Program byl vsak také vyprojektovan na zakladé pozadavki ,,zevniti. Ackoliv objekt
zamku piimo disponuje expozici vztahujici se k d&jinam, stavebnimu vyvoji a obnové
sidla, nevelky wvystavni prostor a obsahova jednotvarnost postradajici pozadovany
program, byt je vném program Ztraceni poddani zahdjen. Expozice a muzedlie v ni

obsazené tedy maji ve struktufe programu Ztraceni poddani svlij nezanedbatelny vyznam,



avSak t¢zistém a hlavnim muzejnim exponatem, a tedy médiem uceni a jakymsi know
how, je pfedev§im samotny objekt zamku a jeho exteriéry. Navrhovany program fesi
prostorové a &astené i obsahové’ dilema expozice jen z &asti, a to predevsim z diivodu
svého sezonniho omezeni a z divodu orientace na specifické navstévnické publikum.
Mimo sezonu se V prostorach expozice pravidelné uskutecnuji lektorské komentované

prohlidky.

1.2 Profil projektu

Projekt Ztraceni poddani je koncipovan jako venkovni etapova hra sloZena ze Sestnacti
nestejn¢ dlouhych usekd, pficemz namétem celého programu je z¢asti historicky a z¢asti
fabulativni ptib¢h o jednom z nejvyznamné&jsich majitelti cténického panstvi — 0 Adamovi
Hrzanovi z rodu Harasi, jez vlastnil sidlo nékdy v letech 1565-1572. V rukou tohoto rodu
vSak byla cténicka rezidence uz od rodu 1502 a pravé tento rod se zaslouzil o pfebudovani
puvodni gotické tvrze na reprezentacni zamek, ktery odpovidal sidelni modé renesancni
Slechty. Historické realie ptibéhu zdejsiho rodu jsou pak v programu obohaceny o ¢ast
fiktivni, kterd ma za cil celému programu dodat onu atraktivitu, zdhadnost, dobrodruznost
I jistou pohadkovou atmosféru a jez je reprezentovana motivem ztracenych poddanych
Adama Hrzéna z Harasova, ktery povétuje svou policejni slozku — draby, aby neprodlené
poddané nasli. Jako nalezné slibuje povyseni a bohatou odménu.

Zamérem celého programu je priblizit Gc¢astnikim poutavou a hravou formou historii
a kazdodenni zivot na cténickém venkovském sidle, v¢etné zivotnich osudii nezbytného
personalu panské vesnické usedlosti. Neméné podstatnou slozkou je pak poskytnuti
zékladnich a obecnéjSich informaci o stavebnich dispozicich podobné koncipovanych
panstvich jakozto hospodaiskych komplext, které vznikaly od 16. stoleti a jejichz

souc¢astmi byly mimo sidelni ¢&asti 1 hospodaiské provozy véetné kompetentnich

? Historie Zameckého arealu Cténice, a to predev§im historie samotného objektu zamku, byla velmi pestra a i pro
dospélé navstévniky je mnohdy vyCerpavajici vyslechnout si vycet v8ech majitelti panstvi a jejich poéinti v dobé
vlastnictvi. V disledku ¢astych prodeji, prenechavani, dédickych tizeni, kradezi a drzeni Statniho statku hl. m.
Prahy se prakticky nedochovaly zadné materialni doklady. Expozice tedy predkladd velmi chudou tvai své

nesmirné bohaté a zajimavé historie.



provoznich zaméstnanci. Hlavni cile navrhovaného programu smétuji tedy predevsim
k rozvoji znalosti a dovednosti z oblasti vlastivédy a pfirodovédy. Dulezité jsou i aktivity,
jejichz cili jsou podpora smyslu orientovat se v terénu, stopovat ¢i odhadovat i pomahat.
V pozadi nestoji ani cile usilujici o kultivaci ptatelstvi a prohloubeni tymové spoluprace
mezi Géastniky, o rozvoj zaujimani roli, odvahy, strategie, paméti a pozornosti. Ustfednim
cilem je pak predeviim navozeni radosti a prozitku flow.

Osnova programu je navrzena na zakladé cilovych okruhti, které byly definovany vyse.
Zakladnimi oblastmi jsou z hlediska pedagogickych primarné oblasti historie, dale pak
cestovani — putovani a stopovani, oblast dobrodruzstvi, pfirody a pohadky. Z hlediska
détskych ucastnikli je preferovana zdbava, touha po zazitku a hravost. Protoze jsou
nejcastejsimi prichozimi skupinami déti ve véku 8-11 let, program byl navrzen pro tuto
vékovou kategorii. Domnivam se, ze pravé u této skupiny uspéje program castecné opieny
o pohadkové fabulace. Pfi konstruovani legendy a jednotlivych tsekd je pak dostatek
mista pro fantazii, byt urcité zakonitosti a omezeni historickymi realiemi zde plati.
Postavy poddanych maji pfedem urcené vlastnosti a charakter, které z¢asti koresponduji
s rysy pohadkovych figur, tedy jsou hodni i zli, potméSili i poctivi, chytfi i hloupi. Do
piibéhu jsou zaclenény mimo jiné i nékteré nadpfirozené bytosti vychazejici z oralni
folklorni tradice. Stejné¢ jako v pohadkach, tak 1 v programu Ztraceni poddani vitézi dobro

a zlo je po zasluze potrestano.

1.3 Edukac¢ni cile projektu

V navaznosti na Bloomovu taxonomii cilii Ize za obecné i dil¢i cile navrhovaného
programu povazovat piedev§im kategorie Znalost, Porozuméni, Aplikace, Analyza,
Syntéza a Hodnoceni, béhem nichz probihaji aktivity a ¢innosti vedouci k schopnosti
navstévnikli nebo ucastnikli vybavit si, definovat, setadit, vyjadfit vlastnimi slovy, uvést
priklad, demonstrovat, navrhnout, vyzkouset, vysvétlit pro¢, nacrtnout, posoudit nebo
diskutovat. Dalsim cilem je pak z hlediska muzejni pedagogiky i jiny podstatny element,

a to jiz zminény vlastni optimalni prozitek neboli fenomén flow. Obecné, dil¢i a operativni

® MRAZOVA, L. Muzejni sbirky a muzejni prostfedi jako prosttedek vzdélavani a vychovy. Zakladni
vychodiska muzejni didaktiky. In: DOLAK, J., HOLMAN, P., JAGOSOVA, L. et al. Zdklady muzejni
pedagogiky, s. 27.



cile programu jsou v souladu s kurikulem, RVP ZV i samotnou edukacni strategii Muzea
hlavniho mésta Prahy.

Elementarnimi dil¢imi cili programu Ztraceni poddani jsou pfedevs§im témata, na nichz je
program postaven. Je to hlavné historie a jedine¢nost mista, dale také stavebni vyvoj
a ucel jednotlivych objektli Zameckého aredlu Cténice — tedy samotného zamku, objektu
sypka, objektu ov¢in, objektu drabovna, kocarovna, jizdarna a hospodaiského dvora se
stajemi, stodolou a kulnou. V neposledni tad¢ je pak dulezitym cilem oziejméni
samotného vzniku zameckého parku obehnaného ohradni zdi, zdmeckého zahradnictvi
a seznameni se s nejvyznamnéjSimi majiteli, pfiCemz diraz je kladen na obdobi
1502—-1572, kdy cténické panstvi vlastnil rod Hrzant z Harasova, ktery se zaslouzil
o prebudovani sidla a ktery poslouzil jako inspiracni zdroj ke konstrukci celého libreta.
Zminéné dil¢i cile pak maji pfirozené piresah i do obecnéjSich celospoleCenskych
kontextil, ptedevSim v oblasti vyvoje Slechtickych obydli na vsi a vznikem feudalnich
velkostatkll v 16. stoleti a reZijnim hospodafenim Slechty na teritoriu panstvi.

V pribéhu realizace programu se stiidavé protkavaji i dalsi cile, a to pfedevs§im cile
zamé&fené na rozvoj fantazie, paméti, pozornosti i taktiky, na rozvoj socidlnich dovednosti,
improvizace i tymové prace, na rozvoj odvahy, sebereflexe a na rozvoj znalosti

a dovednosti z oblasti vlastivédy, prvouky, piirodovédy.*

1.4 Aplikované metody

V ramci programu Ztraceni poddani je uplatnéno pomérné Siroké spektrum metod
typickych pro muzejni edukaci, pfi¢emz vSechny napomohou K plnéni vytéenych cild.
Zakladnimi zvolenymi metodami jsou metoda nazorné demonstracni, ale zejména jedna
také na metodu prace stextovym materialem, metodu praktickych cinnosti, metodu
aktivizujici — situacni, inscenacni a herni ¢i metodu dramatické vychovy prostiednictvim

’ Ve o 6
scén, zivych obrazi.

* Cile se v pribéhu realizace programu sttidaji z praktickych diivodu — psychického i fyzického odpoginku.
5 SOBANOVA, P. Muzejni edukace, s. 72.
® Ibid, s. 74.



1.5 Organizaéni formy

Program Ztraceni poddani je pojat jako exteriérova serialova hra. Muzejni edukace se
tudiz odehrava ve venkovnich prostorach muzea, konkrétné¢ v zameckém ptikopu, kolem
zamecké ,,Satlavy®, v parku, na nadvofi a v oblasti ohradni zdi a zameckého zahradnictvi,
protoze, jak uz bylo uvedeno, ,,sbirkovymi pfedméty* a nositeli muzeality jsou v tomto
programu kulturni pamatky — zamek a hospodaiské budovy in situ. Ani zadmecké interiéry
vsak nezuistavaji mimo herni plan. Zapojen je pfirozené vystavni sal Zamek Cténice, jez
ma na program piimou vazbu, zamecké sklepeni, suterén, véz. Mimo herni plan vSak
zlUstavaji zbylé vystavy a expozice, které na hru nemaji pfimou navaznost.

Program je z hlediska zptisobu spoluprace mezi navstévniky a muzejnim pedagogem nebo
mezi jednotlivymi navstévniky navzajem, edukaci skupinovou a kooperativni. Ugastnici
programu pracuji tymové a kolektivné, byt n€které aktivity a Cinnosti davaji moznost
vyniknout kazdému z nich individualn¢.

Pro program Ztraceni poddani byla zvolena jako forma muzejni edukace animace
zkombinovana s metodami tdborovych etapovych her a metodami zazitkové pedagogiky.
Hlavnim mottem a znakem je tedy aktivni a zdbavné uceni prostiednictvim hry

a praktickych ¢innosti.

1.6 Didaktické prostiedky a programové rekvizity

Stejn¢ tak jako vSechny interaktivni programy, které se v Zameckém arealu Cténice
uskutecniuji, tak se ani lektorsky program Ztraceni poddani neobejde bez rtznych
materidlnich uCebnich pomiticek a rekvizit, jejichz ucelem je pomahat osvojovat si
védomosti a dovednosti a dotvaret herni atmosféru. Ustfednimi didaktickymi pomiickami
jsou v ramci navrhovaného programu piedevsim originalni sbirkové predméty, a to jiz
nékolikrat zminéné kulturni pamatky, ale také sbirkové pfedméty vystavené v expozici,
textové pomucky, fotografie, mapy a nékteré substituty, predev§im imitace, reprodukce
a makety, které napomahaji realizovat zasadu hands — on. Klicovymi hernimi rekvizitami
jsou v ptipad¢ navrhovaného programu figury konkrétnich poddanych, které jsou onémi
nositeli motiva¢niho efektu, ale také repliky Savli, které obdrzi kazdy ucastnik programu,

i indicie - stopy, jez po sob¢& poddani pii Gt€ku zanechali a které zaroven ur¢uji smér hry.



| tyto interaktivni herni pomicky ucastnikiim napomohou vzit se do postavy, a tim i do
celého piibéhu. Dalsi potfebné pomicky a vybaveni pro konkrétni edukac¢ni aktivity jsou

uvedeny u popisu jednotlivych etap.

1.7 Organizace edukaéniho programu

Program Ztraceni poddani byl navrZen jako exteriérova i interiérova etapova hra sestavena
z 16 useki, pricemz diraz je kladen na onéch 14 etap nazvanych dle jednotlivych
poddanych. Herni program ma piimou néavaznost na expozici vztahujici se k déjinam
Zéameckého aredlu Cténice, avSak hlavnimi muzejnimi expondty a nositeli muzeality jsou
kulturni objekty, zvlast¢ zamek a zbylé hospodaiské budovy. Dale pak také prostor
zameckého parku, ptikopu, zahradnictvi a prostor kolem ohradni zdi.

Ugelem celého programu je pozitivni vyuziti volného &asu, poznani mista a vychova
k hodnotam priatelstvi a spoluprace, a to prostiednictvim piib&hu opieného o z&asti realna
fakta a z¢asti smyslené vypravéni. Cilem hry je, aby se déti dozvédély, jak vypadalo
panské venkovské sidlo, k ¢emu slouzily hospodaiské budovy a kdo zajistoval jejich
provoz. Seznami se s zivotem a povinnostmi jednotlivych postav, bez kterych by chod
panstvi nefungoval. Piedev§im tedy bude zminén niz8i vykonny personal (panské Celed’,
femeslnici, dévec¢ky, pacholci), provozni zaméstnanci (ovCacky mistr, Safaf, Safarka,
porybny, polesny, Stolba), policejni slozky (drabové) ¢i zaméstnanci byrokratické spravy
(pisaf, radce).

Kli¢ovym clankem celého programu je samotné stopovani, tedy hledani indicii, které
vedou K nalezu ukrytu jednotlivych poddanych. Figury postav jsou umistény do mist,
které jsou bézné verejnosti nepfistupny (ve€z, suterén, sklepeni) a také do mist nesnadno
ptistupnych (stran¢ parku, prostor zamecké Satlavy). Mista tkrytu jsou neménnd, avsak
pristupnost k nim je volena dle véku jednotlivych tcastnikd. Cely herni program je
korigovan muzejnim pedagogem, ktery v programu zastava roli panského radce. Jeho
ukolem je fidit hru spravnym smérem, radit ¢i ozfejmovat détem, které zastavaji role
panskych drabut, dil¢i aktivity. Hledani poddanych probihd kolektivné, stejné tak jako
plnéni jednotlivych Cinnosti. Nalezené postavy nemusi détem na prvni pohled fici, kdo

jsou a co mély na starosti. Bez ohledu na to, jestli budou ¢i nebudou védét, o koho jde,



patraji po rulice s textem a ukolem. Misto konani aktivit je onou etapou, ktera je nazvana
dle nalezeného poddaného. Nasledné se opét stopuje a hleda dalsi ztraceny.

Samotna herni atmosféra a doprovodné rekvizity jsou motivaénimi momenty, avsak
nejpodstatnéj§im motivacnim elementem je odména Adama Hrzana z Harasova, kterd
draby nemine, najdou-li vSechny poddané.

Program je strukturovan dle metody tzv. tiifazového modelu ugeni,” tedy je sloZen z faze
evokace, faze uvédoméni si vyznamu informaci a faze reflexe. Zasadni podil maji

V navrhu programu metody a nastroje zazitkové pedagogiky.

1.8 Struktura edukaéniho programu

Nizev edukaéniho programu: ZTRACENI PODDANI

Anotace programu: Edukacni program Ztraceni poddani je svym charakterem oproti
ostatnim muzejnim programim netradicni a je koncipovan jako venkovni poznavaci hra
slozend z 16 etap. V ramci programu je zvolen pfistup zazitkové pedagogiky, ktery se
opira pfedevsim o zkuSenosti ziskdvané aktivni Gi€asti v programu, dal§im prvkem je pak
dobrodruZzstvi. Zvolené aktivity vedou k rozvoji znalosti a dovednosti z oblasti vlastivédy
a prirodovédy a k rozvoji taktiky, orientace v terénu, improvizace, pratelstvi a tymové
spoluprace.

Néamétem programu je smySleny piibéh o Adamovi Hrzdnovi z Harasova a jeho
poddanych. Jména a nékteré redlie vypravéni se vSak opiraji o historicka fakta. Déti se
prostiednictvim herniho programu seznami s aredlem, zamkem, pfilehlymi hospodarskymi
budovami a jejich funkcemi a dozvi se, jaci lidé, mimo panstvo, na takovém panském
venkovském sidle Zili a jaké méli povinnosti. Sezndmi se naptiklad s praci a postavenim
Safare, Safarky, Stolby, porybného nebo Celedé.

Program se z 80 % odehrava ve venkovnich prostorach arealu. V ptipadé neptizné pocasi
je vyuzit nahradni lektorsky program.

Vhodné pro: déti 8-11 let (maximalné 15 déti)

Cilova skupina: pifiméstské tabory, zajmové krouzky, skupiny déti z DDM, oddily, Skolni
druziny

Délka programu: 90 minut

"MANAK, J., SVEC, V. Vyukové metody. Brno: Paido, 2003, s. 231.
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Misto: Zamecky areal Cténice, Praha 9

Nabidka trva: kvéten—zari

Termin programu: dle domluvy

Vzdélavaci oblasti a navaznost na RVP ZV: Clovék a jeho svét, Clovék a piiroda,
Clovek a svét prace, Clovék a spole¢nost, Clovék a zdravi

Piipravila a vede: Radka Oudova

Doporuceni pro pedagogy: déti by mély mit pevné obuti a sportovni odév

1.9 Harmonogram programu a deskripce dil¢ich etap

Kapitola Harmonogram programu a deskripce dilcich etap predklada popis konkrétnich
postuptl a aktivit v ramci jednotlivych fazi uceni (E — U — R) a dil¢ich etap navrhovaného

programu.

EVOKACE (15 min.)

1.9.1 Zahdgjeni programu

Lokace: nadvoii zamku a expozice Zamek Cténice

Klic¢ova slova: Hrzanové z Harasova, ¢eled’, drab, hospodaiské budovy, radce, vodni tvrz,
zdmek

Rekvizity a pomitcky: podsedaky, imitace Savli, listina Adama Hrzana z Harasova,

model tvrze Cténice, pruhy papiru na zakryti popisek, exponaty

Aktivizace a ¢innosti:
o Uvodni slovo lektora, pFivitani skupiny, zahajovaci diskuse
= Jezdite casto na vylety na hrady a zamky? Které zamky jste jiz navstivili a které
se vam libily nejvic? Kdo zamky vlastnil a kde tam mohl bydlet? Bydlel tam
majitel sam, nebo potieboval personal?
»  Rozhlédnéte se kolem sebe a pokuste se rict, které objekty vidite, jak se
nazyvaji a k cemu mohly slouzit? Co dalsiho kolem zdmku pozorujete?
= Kde mohli bydlet poddani?
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o Presun do expozice Zamek Cténice

Rozhlédnéte se po expozici a postavte se kazdy k tomu predmétu, ktery vam je
nejvice sympaticky. Zkuste ho popsat a identifikovat.
K cemu mohly vybrané predméty na zamku slouzit a kdo je mohl popripade

pouzivat? (torzo okna, malovany ram, talif, holba, gravirovana klika aj.)

o Prace s modelem cténické tvrze

Vezmeéte si podsedaky a vytvorte kolem modelu kruh.

Pozorné si prohlédnéte model sidla na podstavci a pokuste se najit pét rozdili
mezi timto modelem a soucasnou podobou zamku (kdo si nepamatuje
Z ptedchozi pozorovaci ¢asti okoli, mize znovu vyb&hnout ven).

Proc¢ majitelé usilovali o prebudovani tvrze na zamek? Co jim nevyhovovalo?

Co naopak potrebovali pristavét? Kdo se o provoz novych objektii staral?

o Lektor vypravuje (z ¢asti smysleny) piibéh rodu Hrzana z Harasova

Sednéte si pohodiné a slyste pribeh, ktery se zde takika pred 500 lety udal.
Zdejsi tvrz viastnilo mnoho majitelii. Vétsinou to byli prazsti méstané. Ti se
o ni starali nekdy dobre, jindy ji zase zanedbdvali, takze tvrz stiidavé kvetla
a bylo na ni radost zit a stiidavé chatrala. Jednoho dne jel okolo na svém koni
Vaclav Hrzan z rodu Harasu, muz zvucného jména. Sidlo se mu zalibilo a zahy
usiloval o jeho koupi. To se mu nakonec i splnilo a tvrz Ctenice pripadla
tomuto rodu. Jeho potomci pak ve Cténicich sidlili, avSak protoze se Hrzanové
Z Harasova a jejich manzelky tésili velké spolecenské vaznosti, bylo
nemyslitelné, aby nadale Zili v prosté tvrzi, kterou obihal vodni prikop. Dali ji
proto prestavét na honosny zdmek a zbourat zbytecné opevnéni. Upravou
zamku to vSak ani zdaleka nekoncilo. V mode bylo zrizovani krasnych parkii,
zahradnictvi, ale také podnikani v riiznych oborech — rybnikarstvi, lesnictvi,
zemedelstvi. A protoze Hrzanové z Harasova byli velmi podnikavi, pustili se do
vystavby diilezitych hospodarskych objektii kolem zamku. Postavili sypku,
ovcin, staje, stodoly, killny a mastale, které tu stoji dodnes. Nejpodnikaveéjsi
Z nich, Adam Hrzan, zde Zil se svou Zenou Annou a se svymi Sesti detmi. Byl to
clovék na své pomery velmi skromny a pracovity, coz se o jeho rozhazovacné
manzelce rici nedalo. Ke svym poddanym se choval vzdy s uctou, a proto ho
méli i oni velmi radi a vazili si ho. Adam Hrzan ovsem po svych predcich
zdédil nemalé dluhy, a ac se snazil, se¢ mu sily stacily, postupné musel

rozproddvat majetek. Jednoho dne prijel na navstévu Petr Myska ze Zlutic,
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vyhldaseny svou nevoli kK poddanému lidu a zamek se mu nesmirné zalibil.
Protoze mel moc i penize, nabidl zchudlému slechtici, ze od néj zamek koupi.
Zprava se rychle Sirila mezi poddané a ti propadali panice, ze nyni budou
patrit krutéemu panovi. Byt' si dal Adam Hrzan cas na rozmyslenou, védelo se,
Ze nad prodejem vazné uvazuje, prestoze vedel, ze pro poddané nastanou
nepékné casy. K prodeji svého muze premlouvala i manzelka Anna, ktera v tom
vidéla moznost, jak snadno prijit k penéziim, a tim padem i k novym satiim.

Jednoho rana panstvo vstalo a zjistilo, Ze na stole neni snidané, zvirata nejsou
na pastvé a ze e liduprdzdno. Adam k sobé povolal svého rdadce a zdadal o
vysvetleni. Radce sice nevédel, kde poddani jsou, avsak tusil ditvod jejich
ZMizeni, ktery pdnovi zahy sdélil. ,,Posli honem pro drdby, rddce. Musime
poddané najit. Co ja bych si bez nich pocal?‘ Poddani vsak byli pri svém

pocinani trochu neopatrni a zanechali po sobé stopy.

o Zahiajeni hry

Lektor zahy vysvétluje, kdo jsou drabové a k ¢emu mélo panstvo radce.

Pta se déti, co odhaduji, ze se stalo a pro¢ poddani zmizeli.

Lektor vysvétluje, ze nyni nastala chvile pro spole¢né rozklicovani ptibéhu,
pricemz sam byl povolan do role radce a zbyli ucastnici do roli drabti.

Protoze Adam Hrzan z Harasova zaslal druzing listinu, radce ji predcita:

Ja, Adam Hrzan z Harasova, pan panstvi Cténice, pan panstvi Ronov a pan
panstvi Cerveny Hrddek, Zadam Vs, moji vérni drdabové, o pomoc pri hleddni
¢trnacti zbehlych poddanych, které najiti a do prdce navratiti minim. Najdete-i
poddané, odména Vas nemine.

Vas pan Adam Hrzan z Harasova

Hra timto za¢ind. Radce a drabové se ujimaji hernich rekvizit a vydavaji se na

cestu
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UVEDOMENI SI VYZNAMU (60 min.)

1.9.2 ETAPA PISAR

Lokace: zdmecka véz

Klicova slova: hospodafeni a podnikdni na panstvi, kancelaf, pisaf, ucetni knihy,

zamecka véz

Rekvizity a pomiicky: figura pisate, brko, kalamaf, knihy, pokladnice, zlat'’aky, rulicka

S textem

Aktivizace a ¢éinnosti:

o

o

©)

Stopy druzinu drabt dovedly na misto prvni etapy — do véze zamku.

Skupina odhaduje, kdo nalezeny poddany je a co bylo naplni jeho prace.

Kolektivné hledaji rulicku s potfebnou indicii.

Nalezce Cte obsah ruli¢ky. Z té se druzina dovid4, o jakou postavu se jedna a jaky maji

ukol.

PISAR mél povinnost veskera panova dilezitd rozhodnuti ¥adné pisemné
zaznamenat. Také opisoval rizné knihy a sepisoval dalsi potfebné listiny. Chtél-li pan
zaslat n€komu dopis, nechal si zavolat pisate, kterému jeho obsah nadiktoval. Pisaf zil
zpravidla pfimo na zamku, kde mél vlastni kancelaf. VéEtSinou to byla nejvyse
poloZena ¢ast zamku — véz, kde mél na svou praci klid. Tam shromazd’oval vsechna
lejstra a knihy. Staral se také o UCty z hospodareni panstvi. Mél tedy u sebe ucetni
knihy i truhlu se zlat’aky.

Ukol: Pisai Doubrava byl dobrak, ale pii hledani skrySe nebyl piili§ originalni
a schoval se pod sttl vlastni kancelare. Prestoze zastaval 1 roli ti¢etniho, moc dobie
pocitat neumél. V truhlici m¢l uloZené zlat’dky, ale pofad se nemohl dopocitat. Védel
vsak, ze jich ma byt tolik, kolik vede do véze schod.

Pomozte nebohému pisari vyresit problém, spocitat mu zlatdky a porovnat jejich

pocet s poctem schodii vedoucich do véze.

1.9.3. ETAPA SAFARKA

Lokace: zamecké sklepeni

Klicova slova: mlécné hospodaistvi, obydli Safarky, prace Safarky, sklepy, Safarka
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Rekvizity a pomiicky: figura safarky, makety potravin, hrn¢inové a kameninové nadoby,

ruli¢ka s textem, proutky

Aktivizace a ¢innosti:

o Stopy druzinu dovedly na misto druhé etapy — do zameckého sklepa.

o Skupina tipuje, kdo nalezena postava je — diskutuji nad odévem, obutim,
doprovodnymi kulisami.

o Skupinové hledaji ruli¢ku s textem:

SAFARKA byla manZelkou $afafe, ktery mél na starosti provoz panstvi. Ridila praci
dévecek a husopasek, starala se o chov driibeze, prasat a také o mlé¢né hospodarstvi,
tedy i o vyrobu mléénych produkti. Ty byly ulozeny v takzvaném mlécném sklep¢€ na
zamku, odkud m¢la klice jen ona. Sama vSak s Safafem bydlela v obydli pobliz sypky.
Ukol: Safaika Pecinova byla $kodoliba osoba. Déveckam a husopaskam udélovala
mnoho prace a sama jen dozirala na to, je-li v€as a poradné vykonana. Nebala se
dévcata pohlavkovat a zavirat do komor. Za to si zaslouzi podobny trest. A protoZe
drabové mohli télesné tresty vykonavat, nebylo by od véci Safarku trochu potrestat.

Vybehneéte ze sklepa ven a najdete si v parku pékné pruzné proutky. Vytvorte si z nich
vhodnou mrskacku. Vratte se pak do sklepa a pordadnée Pecinovou vyslehejte. Mozna

se z toho pouci a k déveckam se bude chovat o néco slusnéji.

o Rédce nasledn¢ vyzve draby, aby mu piedlozili dosavadni nalezy a zdivodnili jejich
role, nacez drabové odpovidaji, ze prozatim nasli jen pisafe a Safaiku.

o Radce drabtim vytkne, Ze postupuji pomalu, a to Ze by pana mohlo znepokojit.

o Prozatim bude mlicet, ale drabové mu museji odpovédét na otazku, k cemu vlastné na

zamku slouzily sklepy a co se do nich ukladalo.

1.9.4. ETAPA SVADLENA

Lokace: zamecka komora

Klicova slova: bal, obydli Svadleny, pracovni pomiticky, Svadlena, zdamecka komora
Rekvizity a pomicky: figura Svadleny, kusy latek, nedosité Saty, nuzky, knofliky, nité,
jehly, perly, rulicka s textem
Aktivizace a ¢innosti:

o Stopy druzinu dovedly na misto tieti etapy — do zamecké komory.

14



o Druzina drabu prakticky ihned vi, ze nalezenou poddanou je Svadlena milostpani
Anny, avSak hledaji rulicku s textem.

o Nalezce rulic¢ky cte jeji obsah:

SVADLENA méla naroénou praci. Ruéné §ila odévy, rukavice, klobouky, kozichy
a ¢epce pro panskou rodinu. Ke své praci pouzivala nejleps$i a nejdrazsi latky
a kozesiny. Napftiklad brokat, hedvabi, satén a exotické kize. Mimoto také Satstvo
jen upravovala — piisivala knofliky a nasivala zpét utrzené perly. Sila jen pomoci
jehly, nité a nuzek. VétSinou obyvala jednu z komor zamku. Tu méla velmi skromné
vybavenou. Nechybély ji tam loze, stolek, truhla, lou¢e a pomucky K Siti.

Ukol: Svadlena Bétka byla hodné dévée, aviak jako §icce se ji piilis nevedlo. Pani si
pofad vymyslela nové modely Sati a Bétka nestihala §it. Bylo to také proto, ze byla
trochu lenosSiva a vSe nechavala na posledni chvili. Z toho davodu také nestihla
dozdobit Saty perlami a pentlemi, které si milostpani planovala obléci na vecerni
zahradni slavnost.

Bétka je nestastna z toho, Ze ji drabové nasli a Ze az pani zjisti, Ze Saty nejsou na
veCer pripravené, dostane vyprask a prijde o praci zamecké svadleny. Pomozte
Svadlence saty rychle vyzdobit. Vyuzijte k tomu urcené kordlky, pentlicky a barevné

nitky.

1.9.5 ETAPA KUCHTICKA

Lokace: sklepni suterén

Kli¢ova slova: kuchaf, kuchticka, spiz, zdmecka kuchyné

Rekvizity a pomiicky: figura kuchticky, rulicka s textem, imitace potravin, kuchynské

rekvizity, realné suroviny

Aktivizace a ¢innosti:

o Druzina dorazila na misto ¢tvrté etapy — do zameckého suterénu.

o Skupina odhaduje, o kterou poddanou jde a spravné predpoklada, Ze dle odévu a
doprovodnych rekvizit jde o kuchticku.

o Kolektivné hledaji rulicku s textem v misté nalezu.

o Nalezce pak predcita celé skupiné drabu:
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KUCHTICKA byla pomocnou silou v kuchyni hlavniho kuchate, ktery ¥idil provoz
panské kuchyné a pfipravu pokrmii. Méla na starosti loupani cibule, Skrdbani
brambor, chozeni pro zasoby do nejhlubsich sklept a myti nadobi. K samotnému
vafeni se pfiliS nedostala, natoz aby ochutnavala! VétSinou bydlela v jedné ze
zameckych komor, kde méla nezbytny nabytek — postel, truhlu a stolek.

Ukol: Kuchtitka Madla byla neustale nespojena s tim, e d&la pouze podiadné prace
a ze ji kuchat Slanina k poradnému vafeni nepusti, pfestoze si mysli, ze vafit umi.
Kuchaf ji v8ak pied zmizenim dal $anci uvafit bramboracku a bude-li dobra, mize
snim Madla zac¢it v kuchyni vafit. Ta vSak zjistila, Ze ve skute¢nosti nevi, jak se
bramboracka vaii a co vSe do ni patfi.

Madla prosi draby, aby ji poradili, co ma do hrnce prihodit. Vyberte ze spize

vhodné potraviny a pomozte kuchticce splnit jeji sen — stat se kucharkou.

o Radce vyziva draby, aby ho informovali o poctu nalezenych poddanych a aby
vyjmenovali, koho konkrétné nasli.
o Radce drablim opét pfipomind, Ze maji skluz, a ze by méli postupovat v hledani

rychleji.

1.9.6. ETAPA KOVAR

Lokace: mastal

Klic¢ova slova: cech, kovarna, kovar, mastal, mistr, mistrovsky kus, podkova, femeslo

tovarys$

Rekvizity a pomitcky: figura kovare, rulicka s textem, podkova
Aktivizace a ¢innosti:

o Druzina dorazila na misto paté etapy — do mastale.

o Na zéklad¢ nalezené figury odhaduji, Ze nalezli kovare, pfesto hledaji rulicku

S textem.

o Nalezce predcita celé skupiné obsah listku:

KOVAR byl femeslnik, ktery za tepla tvaroval Zelezo na kovadliné pomoci kladiva
a specialnich klesti. Kovarské tfemeslo patii mezi nejstarSi femesla vibec. Na

takovém vrchnostenském panstvi zhotovovali kovaii naptiklad zemédélska naradi —
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radla, pluhy nebo motyky. Vytvareli také znamky, zeleznd nadobi nebo podkovy.
Byli to doslova lidovi vSeumélci. Nékteti kovari skuteéné dokazali zruéné vytrhnout
bolavy zub. Kovar bydlel pobliz kovarny a mastale, protoZe hlavni jeho ¢innosti bylo
podkovavani koni a kovéani povozu.

Ukol: Kovai Mike§ byl silny a cilevédomy &lovék s dobrym srdcem. Nechtél zistat
cely zivot tovarySem, ale zatouzil stat se mistrem kovaiského femesla. Aby byl piijat
v cechu za mistra a polepsil si, musel zhotovit mistrovsky kus. A to také udélal —
vykoval z drahého kovu piekrasné zdobenou podkovu. Béhem chaosu, ktery se mezi
poddanymi vyvolal, podkovu schoval a sam se ukryl do mastale. Nemutze si vSak
nyni vzpomenout, kam ji vlastné ukryl.

Pomozte Mikesovi podkovu najit a spInit mu sen stat se mistrem kovarského remesla.

A protoze podkova prindsi Stésti, nalezce bude jisté potésen...

1.9.7 ETAPA STOLBA

Lokace: zamecka jizdarna

Klicova slova: jizdarna, kocarovna, pacholek, podkoni (Stolba), staj
Rekvizity a pomiucky: figura Stolby, rulicka s textem, replika koné, obinadlo
Aktivizace a ¢innosti:

o Stopy druzinu dovedly na misto Sesté etapy — do zamecké jizdarny.

o Druzina tape, kdo nalezena postava je a hleda rulicku.

o Nalezce rulic¢ky cte jeji obsah:

STOLBA neboli podkoni se staral o chod mastale a jizdarny. Doziral na praci
pacholkt, ktefi se starali o kon¢ v konirné. Sam o kon¢ také pecoval a cvicil je
v zamecké jizdarng. Casto spolupracoval s kovaiem, ktery mu vyhotovoval
podkovy. Staral se také o panské kocary, které byly umisténé ve specialni
kocarovné, a byl jejich fidicem. Jeho obydli sousedilo se stajemi a jizdarnou.
U sebe v komoie mél uskladnéna jezdecka sedla a kocarové postroje.

Ukol: Podkoni Zatka byl ptisnym &lovékem a lecjaky pacholek se mu radgji
vyhybal, aby nedostal pohlavek. Kon¢ miloval nadevse, zato lidi pfili§ ne. Proto
ho také neméli radi. U zdmeckého pana si Zatka vyminil, aby konim nechal

vystavét dlouhou jizdarnu, a toho také docilil. Nikdo vSak potadné nevédél, na
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kolik lidskych kroku byla jizdarna dlouha.

Podkoni Zatka si pri utéku vymknul kotnik, a protoze dluzi panovi odpoved, na
kolik krokii je jizdarna dlouha, prosi draby o pomoc se slibem, Ze pacholky jiz vice
pohlavkovat nebude. Ovazte Zatkovi poranénou nohu a odkrokujte délku jizdarny.
Jednotlivé vysledky mezi sebou porovnejte a zhodnotte, zdali podkonimu vysledek

sdelite ¢i nikoliv.

o Radce vyziva draby, aby mu sdélili stav nalezenych poddanych a aby je
Vyjmenovali.
o Sam radce mnohdy nevi, co ktery poddany ma na zamku za préci, a tak zada

dréby o vyjasnéni, kdo byla Safarka, kterou nasli.

1.9.8 ETAPA OVCACKY MISTR

Lokace: ov¢in

Kli¢ova slova: deputat, mistr ov€ackého femesla, ovcak, ov€in

Rekvizity a pomiicky: figura ovcackého mistra, obrazky ovecek, svacina pro draby,
rulicka s textem

Aktivizace a ¢innosti:

o Druzina drabt dorazila na misto sedmé etapy — do ov¢ina.

o Kolektivné hledaji rulicku s textem a tikolem.

o Nalezce rulicky ¢te obsah zbylym drabim:

OVCACKY MISTR mél na starosti provoz ovéina a pacholky, kteii 0 ovce
pecovali. Postaveni ov¢ackého mistra bylo mezi ostatnimi znacné privilegované.
Vedle pomérné vysokého platu pobiral i odmény (deputaty). S pomocnymi
pacholky obstaraval ov¢in se stddem o 300-500 kusech oveci. Stavba ovéina
zahrnovala chlév pro ovce a pii ném komoru se sini, které slouzily jako obydli
ov¢aka a pacholkl. V komote méli i nezbytny nabytek — stdl, lavice, truhly, dize
k dojeni, dzbery a Skopky. Mala puda nad ov¢inem slouzila k uschové pice.
Ovcacky mistr mél i 1é¢itelské schopnosti, které uplatiioval na lidech i zvifatech.
Ovece téz pasl, dojil a z mléka vyrabél tvaroh a syry.

Ukol: Ov&ak Kozina je velky zapomnétlivec. Pred utékem zapomnél zaviit vratka

a ovce se mu rozutekly. VétSinu z nich se mu podatilo sice zahnat zpatky, ale
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nékteré zb¢hly nezndmo kam. Prosi draby o pomoc pti hledani a slibuje chutné
obcerstveni.
Pomozte Kozinovi najit zbytek ovecek. Pocet ztracenych ovci je dvojnasobny, nez

je pocet kamenii na hroude za ovcinem.

1.9.9 ETAPA DRAB VELITEL

Lokace: drabovna

Kli¢ova slova: dozor nad panstvim, drab, drabovna

Rekvizity a pomucky: figura draba velitele, ruli¢ka s textem, provaz, pytel

Aktivizace a ¢innosti:

o Skupina drabl nasla dal§i misto tkrytu — prostor kolem drabovny, kde se ukryl
samotny velitel drabt.

o Déti na zaklad¢ rekvizit a odévu poddaného tipuji, o jakou postavu by se mohlo
jednat.

o Hledaji textovou ruli¢ku a nélezce jeji obsah pied¢ita:

DRAB byl dozorce a hlidag. Doziral pii roboté, pii praci na polich a staral se
o0 klid a potadek na panstvi. Vykonaval také télesné tresty nad poddanymi, ktefi
svou praci neodvadéli dobte. Nosil zpravidla odév podobny vojenské uniformé,
zbran a hul. Pro svou hrubost byli drabové vétSinou poddanymi nenavidéni.
Jejich stanoviStém byla samostatna drabovna, kde jednotlivi ¢lenové ptebyvali.
Ukol: Velitel drabti Drozd byl zlomyslny a Istivy. O viem, co se mu nevedlo, dal
ostatnim poddanym nalezit¢ védét. Ani ke svym koleglim drabiim se nechoval
jinak. Ukladal jim tézkou praci a tu jim mnohdy sam hatil. Neni divu, Ze kdyZ ho
ostatni drabové nasli, bali se, co jim velitel provede, pokud jeho nélez nahlési.
Seberte odvahu, vytihnéte drdaba ze skryse, vezméte provaz a drdaba uvazte ke

stromu tak pevné, Ze nebude moc utéci. Na hlavu mu dejte pytel a nezapomeiite

nahlas zakricet: My se té nebojime!

o Radce vyziva draby, aby mu zopakovali, které poddané uz nasli, a to postupné.

o Radce se pta, kdo je vlastné ten Stolba, pro¢ bydli vedle mastale a k cemu ma
pacholky.

o Pfipomina, Ze drabové postupuji pomalu a méli by si pospisit, pan je netrpélivy.
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1.9. 10 ETAPA SAFAR
Lokace: sypka

Klic¢ova slova: celed’, nadenik, obiloviny, pacholek, sypka, Safat, Safarka, Spejchar

Rekvizity a pomucky: figura Safafe, rulicka s textem, svazky obili, obilnd zrna

(pSenice, zito, jeCmen, oves), obrazova pomucka obilovin

Aktivizace a éinnosti:

O

o

o

©)

Skupina dorazila na misto devaté etapy — do sypky, kde nachazeji Safére.

Na zakladé nalezu indicie nalezce pted¢ita jeji obsah celému kolektivu:

SAFAR byl na vrchnostenském panstvi spravcem a dohlizel na jednotlivé
poddané. Pfedevsim kontroloval praci ¢eledinit, pacholkt a nadenikd, kterym byl
nadiizenym. Pokud lelkovali nebo praci odbyvali, nebal se pouzit télesny trest.
Kézeii byla pro $afafe velmi dilezita. Safsfovou manzelkou byla Safaika, ktera
naopak dohliZela na praci dévecek a husopasek. Safai se nejéastéji pohyboval
V sypce se ukladalo obili — leh¢i v hornim patfe (oves) a tézka zrna v ptizemi.
Uskladnovaly se v ni také dalsi véci — truhly, naradi ¢i hospodaiské stroje. V 1été
se sypka stala i mistem spanku pro celed’.

Ukol: Safai Pecina byl jesté mazangj§i nez $afaika. Obchazel panstvi, a jakmile
vypozoroval, ze se Celedini flinkaji, nalozil jim o to vic povinnosti. Naptiklad
noSeni tézkych bfemen. Nyni védé€l, Ze ho vrchnost za jeho uték potrestd a sam
bude muset pracovat. Pofadné ale nevi, jak se které obiloviny ulozené v sypce
jmenuji a jak se rozeznavaji.

Pomozte Pecinovi rozpoznat jednotliva zrna a poucte ho. Nezapomente ho

informovat, Ze jste nasli Safarku a Ze dostala poradné za vyucenou.

Rédce ma dopliujici otazky, a to jaky byl rozdil mezi celedinem a nadenikem
a k ¢emu slouzila na panstvi sypka (Spejchar).

Radce upozoriiuje, Ze by si drabové méli pospisit, ¢as kvapi a pan je nedockavy.

1.9.11 ETAPA DEVECKA
Lokace: ratejna

Klicova slova: dévecka, husopaska, ratejna (Celednik), slamnik
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Rekvizity a pomiicky: figura dévecky, rulicka stextem, jutovy pytel, slama,

hrn¢inové nadoby

Aktivizace a éinnosti:

O

o

©)

Druzina drabt dorazila na misto desaté etapy — do ratejny neboli ¢eledniku.
Dé&ti na prvni pohled tipuji, Ze jde o sluzebnou, avSak hledaji indicii.

Nalezce tradi¢né celé druzing predcita jeji obsah:

DEVECKA vykonavala na takovém panstvi eledni sluzku tieba rok i déle.
Dokud tam pracovala, nesméla se provdat. Celed’ musela byt svobodna. Malokdy
dévecka dostavala za svou praci penize na ruku tak jako celedin. VétSinou
obdrZzela Satstvo nebo slepici. Zastdvala hrubSi praci — prala velké pradlo,
uklizela, starala se o dobytek nebo vyrabéla pod vedenim Safaiky mlécné
vyrobky. Spole¢né s ostatni ¢eledi obyvala Celednik (ratejnu), ktery byl velmi
skromné vybaveny. Spalo se na lavicich nebo na slamniku. V letnich mésicich
dévecky odchazely spat do sypky.

Ukol: Pii hledani dévecky postupovala druzina drabii velmi poctivé. Prevratila
celou ratejnu vzhiru nohama vcetné roztrhani vSech slamnikt. Dévecka Madla
byla hodnd, ale velmi citlivd osoba. Jakmile zjistila, Ze ji drdbové roztrhali
slamnik a pfevratili cely jeji koutek, dala se do place.

Dejte vse do poradku a rozveselte dévecku. Vezméte velky pytel, slamu a vyrobte

Madle nové lizko. Nezapomente ji odpovédét na otdzku, kde se nachdzi jeji mily

— kovar Mikes — a jestli na ni stdle mysli.

1.9.12 ETAPA PORYBNY

Lokace: zamecky park, prostor kolem rybnika

Klic¢ova slova: porybny, rybnikéfstvi, vodnik

Rekvizity a pomiicky: figura porybného, rulicka s textem, fajfka, trava, mech,

vrbové prouti, kabatec, ¢apka

Aktivizace a éinnosti:

o Drabové dorazili na misto jedenacté etapy — K rybniku.

o Na prvni pohled odhaduji, ze jde o rybate, avsak patraji po indicii.

o Drab, jenz nalezl rulicku, ¢te ostatnim jeji obsah:
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PORYBNY se staral o udrzbu rybniki a potackd na panstvi. Pani z rodu Harast
byli velmi podnikavi a mimo jiné se zacali zabyvat i rybnikatrstvim. Porybny se
tedy staral o Cistotu rybnikd, choval ryby, lovil je a nosil jeste Cerstvé kuchati
Slaninovi do panské kuchyn€. Sam na panstvi bydlel. V jeho kalné bylo
uskladnéno rybnicni nacini, slouzici k vylovu, rtzné velikosti siti, dievéné
nadoby, kadég, lovecké boty a kosy k seceni travy ve struhach a rdkosu na okraji
rybnikda.

Ukol: Porybny Kuba byl trochu posetily a bojacny. Jako jediny byl nesmirné rad,
ze ho drabové nasli a vysvobodili z tmavého tkrytu. Thned drabim vypravél, ze
na vrbé u rybnika vidél vodnika a Ze jakt&ziv nic podobného nespatfil. Drabové
se domluvili, Ze si z porybného vystieli a trochu ho postrasi.

Zvolte jednoho z vds a toho namaskujte tak, aby vypadal jako vodnik. Postraste

trochu porybného. Treba zjisti, Ze se nema ceho bat...

Radce se dozaduje, aby mu drabové vyjmenovali, jaké poddané uz nasli a zdali
vSe probiha hladce.

Radce zapomnél a pta se drabt, k ¢emu slouzi ovCin a sypka — at’ mu to
pfipomenou.

Radce pfipomind, ze druziné zbyva poslednich malo minut, a ze by si méli

S hledanim zbytku poddanych pospisit.

1.9.13 ETAPA ZAHRADNIK

Lokace: zamecky park, prostor zahradnictvi

Klicova slova: jablka, St€pnice, zahradnictvi, zahradnik, zdmecky park

Rekvizity a pomiucky: figura zahradnika, mapa, voda, kelimky

Aktivizace a ¢innosti:

o Skupina dorazila na misto dvanacté etapy — do zahradnictvi a $tépnice.

o Zahy vi, Ze jde o zahradnika, piesto hledaji indicii.

o Nalezce textu ¢te obsah ostatnim ucastnikim:

ZAHRADNIK na rozdil od zemédélce nepéstoval pouze ovoce a zeleninu,

ale 1 okrasné rostliny a peCoval o zameckou zahradu vcetné Stépnice.
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Zamecky park musel doslova hyckat, protoze milostpani Anna se
s navStévami rada prochdzela vparku a v mistnim altanu potadala
dychanky. Zahradnik bydlel v domku pfimo v zahradnictvi. Tam mél i své
potfebné pracovni nafadi a mimo jiné také staré mapy zahrady po svych
predcich.

Ukol: Zahradnik Ondfej byl velmi $ikovnym a pracovitym &lovékem,
avSak v mapach se orientovat neumél. A protoZe neustale celil dotaziim,
v ¢em se zahrada zménila, co ubylo, anebo ptibylo, poprosil draby, aby mu
s orientaci v mapé& pomohli.

Pomozte Ondrejovi porovnat mapu a soucasnou podobu parku. Odpovida

pocet jabloni ve stépnici poctu zakreslenych jabloni v mapé? Nebyly

rybniky vetsi?

o Radce vyzve draby, aby za pomoc zahradnikovi pfijali jeho nabidku, chvili se

usadili a napili se Cerstvé vody.

1.9.14 ETAPA CELEDIN

Lokace: stran parku

Kli¢ova slova: celedin, celednik, choro$ Supinata

Rekvizity a pomiucky: figura ¢eledina, kosik, strom s chorosem, rulicka s textem,
Aktivizace a Cinnosti:

o DruZina dorazila na misto tfinacté etapy, kterym je strait zameckého parku.

o Drébové odhaduji spravng, Ze jde o Celedina.

o Na zéklad¢ nalezu textu se dozvidaji:

CELEDIN byl svobodny mladenec, ktery na panstvi pracoval vét§inou jen
jeden rok a pak si hledal praci zase jinde. Zastaval tézké prace — nosil vodu,
pytle plné obili nebo Stipal diivi. Za vykonanou praci dostaval penize nebo
potraviny, zejména vajicka. Na praci Celedinli a nadenikti dohlizel Safar.
Ten jim také praci ukladal. Jakmile zjistil, ze Celed’ nepracuje jak ma,
dostala rékoskou a dalii praci navic. Celedini, nadenici a dévecky bydleli
v ¢eledniku neboli ratejné vedle obydli Safafe a sypky. Tam mél kazdy sviyj

koutek. Spali bud’ na slaméném lizku, nebo na lavici. Celed’ byla zaglenéna
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do domacnosti Safafe a byla pod jeho kazeiiskou pravomoci. Spole¢né se
tedy schazeli u stolu a stolovali.

Ukol: Celedin Janek se sice stejné jako ostatni ukryl, ale kdyz slysel, jak se
druzina draba blizi, sam ze skryse vylezl, znovu se chopil prace a dé¢lal
jakoby nic. Drabové se vSak prevést nedali a dotazovali se Janka, kde byl
a co d¢lal. Janek mlzil a tvrdil, Ze byl na houbach, ale ze zadné nenasel.
Drabové nebyli hloupi a za lhani se chtéli Jankovi pomstit.

Rozhlédnéte se okolo a uvidite strom posety chorosem. Presvédcte Janka,

Ze ma tyto houby nasbirat a nechat z nich uvarit smazenici Safarovi. Ten Ze

je ma tuze rdd...

o Radce se dotazuje, kolik poddanych drabové nasli a aby je vyjmenovali. Zaroven
se ptd, kolik poddanych jest¢ zbyva, pficemz je mu odpovézeno, Ze jiz jen
posledni poddany.

o Radce se pta druziny na odhad, kdo by poslednim poddanym mohl byt a ocekava
odpovédi (kli¢nik, chiiva, komornik, koc¢i).

o Pfipomina, Ze zbyva poslednich pét minut na hled4dni. Pak se panstvo bude

dozadovat odpovédi, kde poddani jsou.

1.9.15 ETAPA POLESNY

Lokace: prostor ptikopu a zamecké ,,Satlavy*

Klic¢ova slova: lesnictvi, obora, polesny, Satlava

Rekvizity a pomucky: figura polesného, rulicka s textem, brko

Aktivizace a ¢innosti:

o Skupina dorazila na misto posledni ¢trnacté etapy — do zameckého piikopu se
Satlavou.

o Tusi, ze nalezenym je polesny, piesto hledaji text s rulickou.

o Nalezce indicie predcita text:

POLESNY pecoval o panské obory a lesy. Protoze rod Hrzant z Harasova
podnikal i v lesnictvi, lesti bylo kolem panstvi mnoho. Polesny mél na starost
lesni zvét. Pecoval o to, aby byla v dobrém stavu a aby méla co jist, zvlaste

v zim¢. Sam ji také lovil a nosil kuchati Slaninovi do kuchyné k ptipravé
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pokrmt pro panskou rodinu. Lesy stezil jako oko v hlavé a mél je rad.
Jakmile se objevil pytlak, nechal ho zavfit do Satlavy. Bydlel v samostatném
domku v panstvi. Tam mél i potfebné nacdini pro vykonavani své prace a dalsi
skromné vybaveni.

Ukol: Polesny Laiika byl fikany ¢lovék. Védél, ze kdyz se ukryje k ostatnim
vézinim do Satlavy, nikdo ho nenajde. Mél pravdu. Drabové prosli ptikop
kfizem kraZem a polesného ne a ne najit. Prestoze diky své tmavozelené
uniformé nesel v temné Satlavé vidét, pfi ukryvani byl nepozorny a nevsiml si,
ze mu z klobouku upadlo pestré ptaci brko, které pitimo ukazuje smér jeho
skryse.

Ktery z bystrych drdbu jako prvni prijde na to, zZe je polesny Lanka mezi

vezni? Ktery z nich je tedy uchazecem na nového velitele?

o Radce se dozaduje odpovédi, zdali jsou vSichni ztraceni poddani nalezeni, nacez
se dozvida, Ze polesny byl poslednich chybéjicim.

o Zaroven se pta, kolik nasli zen a kolik muzu a kolik budov prohledali.

REFLEXE (15 min.)

1.9.16 Zavérecny ceremonial a odmériovani

Lokace: zamecky ptikop

Klicova slova: fabulace, odména, povyseni, Petr Myska ze Zlutic, skute¢nost

Rekvizity a pomiicky: listina, pokladnice s balicky (suvenyry, sladkosti), korkové

¢tverce s podobiznami jednotlivych poddanych

Aktivizace a ¢innosti:

o Radce 74da ucastniky, aby se postavili jeden vedle druhého pied néj, pficemz
ocekava, ze mu drabové kolektivné i individudlné podaji hlaSeni o nélezu
ztracenych poddanych.

» Réadce drabim ptfedava korkové Cctverce s vyobrazenymi podobiznami
jednotlivych zaméstnancii panstvi.
= Ukolem drabii je vybrat ty, ktefi byli nalezeni a vylouéit ty, ktefi neutekli a

panovi zustali vérni.
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= Za tkol maji v§echny podobizny sefadit za sebou odzadu, tzn. ze prvnim bude
polesny.

» Kazdy z drabu se ujme jedné (nebo vice) podobizen a definuje, o koho jde a
kde byl doty¢ny nalezen, popt. co konkrétni objekt pro panstvi znamenal.

Radce draby chvali za jejich schopnost a statecnost a vyziva je, aby si mezi sebou

zvolili nového velitele. M¢l by to byt nejbystiejsi z nich.

Rédce ptedc¢ita dékovnou listinu Adama Hrzana z Harasova a pfedava drabim

pokladnici s odménou:

PODEKOVAN{
Ja, Adam Hrzan z Harasova, d¢kuji vam, moji v&€rni drabové, za nalezeni
ztracenych poddanych mych. Piln€ a oddané jste hledali, v nejhlubsi ticté konali.
Za to ja, pan cténicky, pfislibenou odménu vam davam a nového velitele
pfijimam.

Vas pan Adam Hrzan z Harasova

Radce otevira pokladnici s odménami, kazdému gratuluje k dobfe odvedené praci
a predava odmeénu.

I drabové si vzajemné pogratuluyi.

Hra konci, déti i lektor odkladaji doprovodné rekvizity.

Lektor se vraci k odehranému piibéhu, osvétluje skutecna fakta a pta se ucastnikd,
co si mysli, ze se pak udalo — déti tipuji, zdali Adam Hrzan Harasova panstvi
prodal ¢&i nikoliv a dozvidaji se pravdu, a totiz ze Petr Myska ze Zlutic roku 1572

panstvi skute¢né od Hrzani z Harasova kupuje.
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1.10 Reflexe realizovaného programu

Veskeré edukacni programy pro skolni a zajmové skupiny, které v Muzeu hlavniho mésta
Prahy probihaji, jsou zarovenl v pribéhu i po skoneni programu pravidelné evaluovany,
pricemz se vyuziva n¢kolik evalua¢nich metod a nastrojii. Na pracovisti Zamecky areal
Cténice se evaluace provadi ve dvou fazich, a to jednak v pribéhu realizace edukac¢niho
procesu (interim evaluace), kdy je vyuzivana metoda pozorovani reakci ucastnikt
a evaluace po ukonéeni edukacniho procesu (ex — post evaluace) prostfednictvim
evaluacnich dotazniktl, které vyplituje doprovodny pedagog, a opét metodou pozorovani.
Anketa v podobé vytisténého dotazniku obsahuje deset otazek, z ¢ehoz polovinu tvofi
otazky uzaviené¢ a druhou polovinu otazky oteviené, na které¢ pedagog odpovida
pisemnym vyjadienim. Smérodatné jsou taktéz i zapisy v navstévnich knihach, 1 kdyz zde
je tfeba zachazet s hodnocenim zapist opatrné, zvlasté provadeji-li zdznamy déti.

Program Ztraceni poddani bude taktéz podléhat evaluaci. Zejména pozorovaci metoda
v prubéhu edukacniho procesu velmi zahy prozradi, nakolik je program zabavny

a edukacné funk¢ni. Vyuzita bude také ex — post evaluace anketovym Setfenim.

1.11 Perspektiva programu a moZznosti dalSiho vyuziti

Lektorsky interaktivni program Ztraceni poddani je sezonné ohrani¢enym programem.
Spusteén je od kvétna roku 2015 a jeho zakonceni se piedbézné odhaduje na mésic fijen
téhoz roku. Za predpokladu tspéSnosti a zdjmu bude pak zahrnut do stilé programové
nabidky a kazdoro¢né se v uvedené meésice bude realizovat. Zajem o program se ocekava
pfedevsim ze strany skupin, jez si o vypracovani takto pojaté aktivity ,,samy fekly®, tedy
ze strany organizator pfiméestskych tabori, krouzkti DDM a dalSich obdobnych Skolnich
i mimoskolnich kolektivii ve vékovém rozmezi 8-11 let.

Ptibéh o ztracenych poddanych Adama Hrzana z Harasova patrné neziistane pouze
V zajeti programu sméfovaného na zminéné cilové skupiny, ale bude mozné ho vélenit za
predpokladu ur¢ité modifikace do fady dalsich doprovodnych aktivit pro vefejnost v ramci
tradi¢nich vikendovych akci, jako jsou napiiklad dozinky ¢i jablkobrani, kdy do Cténic
prichazeji rodiny s détmi. Béhem letoSniho ro¢niku jablkobrani napiiklad oZzije jedna

z postav programu — zahradnik, ktery bude mit pro déti pfipravenu fadu her a budou-li
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Sikovné, mozna jim prozradi, kde se zbyvajici poddani ukryvaji. Odména nemine ty, které
do slepé mapy zakresli polohy jednotlivych ukryti. Bude se tedy jednat o modifikaci

programu bez potieby korigujiciho lektora.
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2 Lektorsky program Kdamen, piitel praclovéka jako priklad

dobré praxe

Soucasti zaveérecné prace kurzu ZMP mél byt nejen navrh nového muzejné edukacniho
programu, ale také ptiklad programu, ktery se v rdmci expozice nebo vystavy V daném
muzeu jiz uskutecnil ¢i se stale realizuje. Pro tyto tcely jsem zvolila lektorsky program
Kdmen, pritel praclovéka, jenz byl navrzen pro déti predSkolniho véku a zaky 1. stupné
zakladnich Skol jakozto soucast vystavy Kdmen v praveku. Jako ptiklad dobré praxe

uvadim variantu pro piedskolni déti, ponévadz se z hlediska détskych navstévniki a jejich

vvvvvv

2.1 Edukacni cile programu

Program Kdmen, pritel pracloveka méa primarné za cil pfedstavit zivot ¢lovéka, klima
a raz krajiny v pravéku, seznadmit déti s technologickymi postupy vyroby kamennych
nastroji, s uplatnénim kamene v kazdodennim Zivot€ a s jeho vyznamem v duchovnim
sveté pracloveéka. V neposledni fade pak stoji cile sméfované na poznani zplisobu Zivota
pravékych lidi s dirazem na nejpodstatnj$i surovinu — kdmen a jeho specifické

vlastnosti.

2.2 Aplikované metody

V ramci programu Kamen, pritel pracloveka je pouzito nékolik didaktickych metod
typickych pro muzejni edukaci. PfedevSim jde o metodu slovni monologickou
i dialogickou, metodu nazorné-demonstrac¢ni, metodu pozorovani a metodu praktickych

¢innosti, pficemz vSechny uvedené postupy jsou v programu prubeézné stiidany.
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2.3 Organizacni formy

Uvedeny program je po celou dobu svého pribéhu realizovan v muzeu, konkrétné tedy
v salech vystavy Kdmen v pravéku. Z hlediska spoluprice mezi lektorem a détskymi

navstévniky je v programu zvolena hromadna edukace, z hlediska formy pak animace.

2.4 Didaktické prostredky

K dosazeni stanovenych cili programu je vyuzivana Siroka S$kala materialnich
didaktickych pomtcek, kulis, rekvizit apod., pfi¢emz piedni pfiCku obsazuji samotné
muzealie a substituty, zejména modely, repliky a makety. Své misto ma v tomto
programu i audiovizualni technika a samotny vystavni prostor, ktery simuluje prostredi
jeskyné a neolitické vesnice. Dal$imi ucebnimi pomickami jsou stavebnice, imitace

potravin, keramické nadoby, oSatky, kameny, klesti a kize.

2.5 Korpus programu

Nazev edukaéniho programu: KAMEN, PRITEL PRACLOVEKA

Anotace: Doprovodny lektorsky program Kdmen, pritel praclovéka umozni détskym
navstévnikim proniknout prostfednictvim originalnich artefaktt, replik, haptickych prvka
a interaktivni herny do zivota €lov€ka doby kamenné. Pravéky cElovék byl predevSim
vynikajici lovec, ktery kladl pasti, bydlel ve stanech z kiizi nebo v takzvanych
polozemnicich a vedl kocovny Zivot. Dovedl si také usit odév z klzi, vyfezat soSky
a v temnu hlubokych jeskyin malovat lovecké scény.

Cil programu: vyuziti kamene v pravéku, technologie vyroby kamennych industrii,
zpusob zivota pravekych lidi

Vhodné pro: MS (piedskolni vék)

Délka programu: 60 minut

Termin: dle domluvy

Misto: Zamecky areél Cténice, Praha 9
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Vzdélavaci oblasti navaznost na RVP PV: Dit¢ a jeho svét, Dité a spoleénost

Piipravila a vede: Radka Oudova

2.6 Harmonogram programu

EVOKACE (10 min.)

Lokace: vystava Kamen v pravéku, sal Technologie vyroby kamennych nastroja

Didaktické pomiicky: kameny, pazourkové jadro, pazourkové Gstépy, Svartna, exponaty

a substituty (bulavy, sekery, §vartnové naramky, pazourkové ¢epele), péstni klin

Aktivity a ¢innosti:

(@)

Lektor ptivita skupinu déti ve Cténicich a pta se jich, zdali vi, na jakou se piisly
podivat vystavu.

Lektor oziejmi, ze pfisly na program, ktery se nazyva Kamen, pritel praclovéka a zahy
se deéti pta, pro¢ byl kamen nejlepSim kamaradem naSich predki (déti odpovidaji, Ze
kamen jim slouzil k vyrobé pracovnich a loveckych nastrojt, slouzil k okraslovani,
k vyrobé amuletd, byl prostiedkem praveékého 1éCitelstvi a prostiedkem slouzicim
k uméni — lektor détem k dosazeni spravnych odpovédi pomaha ukazkami).

Lektor se pta, kde nasi pfedkové ke vSem tém kamenlm pfisli, pfi€emZ napoméaha
ukazovanim na obrazky na sténach instalace (na povrchu terénu, podél skal,
prostiednictvim dolovani — lektor vypravi piibéh pazourku, demonstruje na zakladé
ukazek vlastnosti této suroviny a nechava kolovat péstni klin).

Dalsi otazka smétuje na zpuisob opracovavani kamennych néstroji, piicemz kdyz déti
nevi, opét se lektor odkazuje na ilustrace vyobrazené na ,,sténdch jeskyné* a ptitom
posila ukazky opracovanych predméti (otloukdnim, Stipanim, brouSenim, hlazenim,
vrtanim) a ukazky jednotlivych surovin (pazourek, Svartna, piskovec).

Na zaklad¢ zopakovani, jak se pfedméty z kamene zhotovovaly, vyzve lektor déti

k vitring a pta se, jakym zptisobem se vystavené predméty opracovavaly.
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UVEDOMENI SI VYZNAMU (30 min.)

Lokace: vystava Kamen v pravéku, sal Technologie vyroby kamennych nastroji, sal Boj

a pohibivani, sal Lov, zeméd¢lstvi a femesla

Didaktické pomiicky: kameny, klesti, podsedaky, repliky ndstroji, keramick4 nadoba,

makety potravin, pravé potraviny, oSatka, kus neopracované kiize, exponaty, kozeSina

AKktivity a ¢innosti:
Hra na tlupu

(@)

Lektor se zepta déti, kde nasi predkové Zili a jestli jejich rodiny tvofilo jen nékolik
¢lent, ¢i jich bylo hodné.

Lektor vyzve déti, aby uprostted salu postavily ohnisté, kolem kterého se tlupa
schazela (lektor ukédze na hromadku kament a klesti) a pak si kolem ohnisté
usedly.

Lektor s détmi debatuje o spole¢enském usporadani pravéké tlupy a o ¢innostech,
které se kolem ohnisteé provadély.

Vyzyva tlupu, aby si spole¢né zvolila svého nacelnika na zékladé¢ vyicenych
parametrl (nejvyssi, nejsilngjsi, nejbystiejsi).

Zvoleny nacelnik obdrzi typické nacelnické atributy, ¢imz se zvysi jeho vaznost
(repliku sekery, amulet na krk a kolem sebe kus koZeSiny).

Lektor rozpoutava debatu o stravovani praveékych lidi (lov, sbér, zeméd€lstvi).
Zvoleny nacelnik pfisel z lovu a ma ukrutny hlad. Jeho ukolem je porucit zbytku
tlupy, aby mu uvatila.

Lektor pfinasi makety potravin, oSatky se surovinami a hlinénou nadobu. Kazdy
z ¢lenti tlupy se chopi jedné potraviny. Ukolem kazdého z nich je pokusit se urgit,
zdali konkrétni potravinu mohli lidé v prav€ku ochutnat. Pokud ano, surovina
patii do hlinéné nadoby, pokud ne, patii do oSatky (houba, obili, kukufice, vejce,
ryba, brambora, ryze, ofech, lusténiny, hroznové vino, paprika, ¥i¢ni musle atp.).
Lektor poté vyzyva tlupu, aby na chvili zapomnéla, Ze je tlupou, a aby se zase

proménila v déti, které piiSly do muzea.

Praveéky valeénik

Lektor se s détmi piesouva do salu Boj a pohrbivini a zastavuji se u figuriny

valeénika.
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Déti popisuji, co vse ma valeCnik u sebe (sekera, amulet, pazourkova dyka
Vv kosténé rukojeti, luk, Sip, toulec s Sipy, natepni desticka) a lektor se pta, k cemu

mu vSechny véci mohly slouzit.

Vyroba Sipu

Ptesun k vitriné demonstrujici postup zhotovovani pravékého Sipu.
Déti maji zkusit popsat, jak pravéky clovek postupoval pii vyrobé Sipu (zhotoveni
pazourkové Sipky, obrouseni ratist¢ Sipu dvoudilnym piskovcovym brouskem,

zasazeni letek z divoké husy do ratisté a piipevnéni Sipky pryskyfici k télu Sipu)

Prace s exponaty

Déti zkouseji fict, na zaklad¢ ukdzek exponati ve vitring, co ktery predmét mohl

pro vale¢nika znamenat (nalezy sekeromlatii, bulav, seker, amuletit).

Praveéké odivani a estetické citéni

Lektor na¢ina téma odivani v pravéku, pro¢ byl vale¢nik tolik oble¢eny a z ¢eho si
odévy vyrabél (kozesiny, klize, latky ze Inu a kopftiv).

Vytahuje ukézku neopracované kuze, ze které si praclovék vyrabél boty
a dotazuje se, jak tu kUzi mohli naSi pfedkové Cistit a fezat (ukdzka replik
kamennych drasadel a Skrabadel — lektor nechava kolovat).

Dal$im zminénym tématem je pravéké uméni — déti se maji rozhlédnout kolem
sebe a fict, co praclovék maloval a pro¢ (zvitata, ktera ulovil — mamuty, bizony,

lesni zvér, ryby) a co k tomu pouzival (maloval uhliky nebo barevnymi mineraly).

Pravéké zemédélstvi a femesla

Lektor se s détmi piesouva do salu Lov, zemédélstvi, Femesla.

Spole¢né si opakuji, ze nasi predkové nejprve zili ve stanech a jeskynich a ze se
zivili lovem a sbérem, nyni se vSak déti ocitly v pravéké vesnici, jejiz obyvatelé
uz zdaleka nebyli témi lidmi z jeskyné, ale v mnohém se zdokonalili.

Déti se maji pozorné rozhlédnout po celé délce stény, kde je instalovana neoliticka
vesnice a fict, co lidé diiv neznali a nyni uz to znaji (stavba dlouhych domd,
vypalovani keramiky, tkalcovské a koSikarské femeslo, zeméd€lstvi, dokonalejsi

nastroje, domestikace zvirat).
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» Nasledné pracuji s exponaty a substituty ve vitriné a pokouseji se odhadnout,
k cemu kamenny pifedmét slouzil (pieslen a kamenné tkalcovské zavazi jakozto

setrvacniky, srp, teslice, niiz, harpuna).

o Lektor zahy vyziva skupinu, aby se navratila do ptivodniho stanovisté kolem ohniste,
kde si spolecné procvici, co se dnes naucili.
» Déti sedi v kruhu a lektor nechava kolovat suroviny, repliky 1 originalni pfedméty.
» Spole¢né opakuji, co konkrétni pfedmét znamenal, jak se vyrabél a k ¢emu slouzil
(sekeromlat, péstni klin, bulava, Svartna, Svartnové naramky, amulet, Sipky,
Cepele, natepni desticka, teslice, preslen, sekera, harpuna, srp).
o Po této opakovaci casti lektor skupinu pochvali, ze davala pozor a Ze jim jisté nebude

délat problém stat se na chvili praclovékem a vyzkouset si jeho praci.

REFLEXE (20 min.)

Lokace: vystava Kamen v pravéku, interaktivni herna

Didaktické pomiicky: originalni zrnotérka, repliky vrtakti kmennych industrii, ,,sténa

jeskyné®, hlina, barviva, noziky, kize

Aktivity a ¢innosti:

o Presun do interaktivni herny o ¢tyfech stanovistich, rozdéleni do 4 skupin.

o Déti si pod vedenim dalSich povolanych lektori zkousi drceni obili na kamennych
zrnotérkach (namleté obili si odnaseji v pytliccich domil), malovani na sténu jeskyné,
fezani kiizi pomoci pazourkovych nozikt a vrtani kamene pravékou technikou.

o Nakonec déti lektorovi opakuji, pro¢ byl kamen nejlepSim pfitelem praclovéka

a spolecné si zatleskaji.

2.7 Reflexe programu a evaluace

Jak uz bylo vySe uvedeno, program Kdmen, pritel praclovéka vznikl v navaznosti na
vystavu Kamen v pravéku, ktera byla zpiistupnéna vetejnosti v dubnu 2015 a pokracovat

bude do fijna téhoz roku. Na komplexni hodnoceni celého programu je tedy jesté brzy,
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avSak na zdklad¢ kladnych reakci navstévnikli a stupniujiciho se zdjmu o program
samotny, lze predpokladat uspéch. Nejvdécnési Casti programu je ptitom interaktivni
herna, v niz si déti samy zkousi, jak naroénou praci praélovék mé&l. Uspéch mé i samotna
hra na tlupu a moznost osahat si origindly i repliky néstroji. Naopak za nejslabsi ¢lanek
povazuji sal Lov, zemédelstvi, Femesla, kde se déti maji pokusit z instalace vyc¢ist, v cem
se lid v neolitu zdokonalil.

Nastroje a techniky evaluace programu jsou stejné jako ty vySe zminéné U programu
Ztraceni poddani. Zvolena je evaluace v prubéhu realizace programu metodou pozorovani
a evaluace po skonceni programu prostiednictvim dotaznikového Setieni a taktéz
pozorovanim reakci. Dulezitou vypovidajici hodnotu maji i samotné zapisy pedagogu

V navstévni knize.
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Z.avér

Predkladand zavérecna prace kurzu Zaklady muzejni pedagogiky piedstavila ndvrh nového
muzejn¢ edukacniho programu Ztraceni poddani, ktery vznikl na zakladé potieb vlastni
muzejni instituce 1 na zaklad€ poptavky specifickych navstévnickych skupin. Navrh programu
je vsouladu s eduka¢nim modelem a vzdélavaci strategii Zameckého arealu Cténice. Pii
sestavovani programu se vychazelo z principt a pravidel projektovani edukativnich aktivit pro
muzejni Ucely. Zapracovany byly 1 zakladni komponenty muzejni edukace, a to jeji cile,
metody, organizacni formy ¢i didaktické prosttedky. Zaveérecna €ast kapitoly je pak v€novana
reflexi programu a moznostem dal§iho vyuziti. Na podobné bazi je pak zpracovéana i druhd
kapitola pojata jako ptiklad dobré praxe. Pro uvedeni ptikladu dobré praxe byl vyuzit
lektorsky program Kdamen, pritel praclovéka, prestoze 1 fada dalSich realizovanych programt
stala za Gvahu.® Obg& klicové &asti prace zohlediiuji model tiifazového uceni a pravidla

planovani edukacnich aktivit.

8 ¥ xr : : s v v : ’ r : . 5
PredevSim interaktivni program TovarySova cesta na zkuSenou realizovany vramci expozice Remesla
v pofadku. Ustiednim tématem celého edukacniho programu je hra na tovarySe, ktefi sholi, rancem a

vandrovnickou knizkou vandruji po expozici.
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Obrazova priloha

Letecky snimek Zameckého arealu Cténice véetné schématu lokaci etap



¥ 4

ILIRRRETES )

B

Etapa Drab velitel, pohled na ukryt a misto realizace doprovodné aktivity



Etapa Safai'ka, pohled na tkryt a misto realizace doprovodnych aktivit



Etapa Zahradnik, pohled na misto doprovodnych aktivit

Pohled do zdmeckého parku a na misto realizace aktivit etapy Porybny



Pohled do vystavy Kamen v pravéku, neoliticka vesnice

s
A

Lektorsky program Kamen, pritel praclovéka
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