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I Uvod

Pedagogicka cinnost v Méstském muzeu a galerii Bfeclav (dale jen MMG Breclav) byla zakotvena uz v
dobé jejiho zaloZeni, a to od roku 1995. AvSak pozice muzejniho pedagoga byla vytvorena aZ v roce
2011. Od této doby byl zformovan soustavny koncept edukativni ¢innosti v MMG Breclav. Vzhledem k
bohaté vystavni aktivité byly vytvareny doprovodné programy prfedevsim k vystavdm a k jednordzovym
akcim. Avsak stale chybély programy pro Skoly ke stalym expozicim, kterych ma MMG Bfeclav tfi —v

synagoze se jedna o ,Zidovskou Bfeclav”, v Lichtenstejnském domé pak ,Historie rodu Lichtenstejnd“ a
nakonec v zamecku Pohansko , Velkomoravské Pohansko”.

Programy k prvnim dvéma zminénym expozicim pro MMG Breclav byly vytvofeny v ramci diplomové
prace studentky Filozofické fakulty Masarykovy univerzity oboru Muzeologie Jany Polakové.

Ve své zavéreéné praci bych se rdda vénovala rozbordm ¢tyt program, které byly vytvoreny pro
expozici zamecku Pohansko. Samotna realizace vznikla z potfeby zatraktivnit expozici pro Zaky
zakladnich skol a nizsich ro¢nikl gymnazii, nebot zamecek a okoli se stava oblibenym cilem skolnich
vyletd.

Expozice Velkomoravské Pohansko byla oteviena v roce 2010 a jedna se jiZ o Ctvrtou prezentaci
vyzkum{ navazujiciho velkomoravského hradiska®. Expozice prezentuje nejnovéjsi poznatky z vyzkumu
hradiska Pohansko, které soustavné provadi Ustav archeologie a muzeologie Masarykovy univerzity v
Brné. Expozice ma tedy vysokou védeckou Uroven, poznatky i samotnd prezentace jsou aktudlni. Pro
laickou verejnost a predevsim pro Skolni kolektivy je vSak tézko pochopitelnd a uchopitelna.

Priblizit ¢asti expozice zajimavym zplsobem détem a Zakiim pak maze vzbudit hrdost k bohaté kulture
vlastniho kraje.

Diky obnoveni pozice archeologa doslo k prolnuti prace pedagogického a odborného pracovnika pfi
spolecné tvorbé program(. Toto ,,spojeni” se stalo velmi ucinnym, protoze pedagogické snahy byly
podpofeny odbornym nahledem na danou problematiku.

Ve své praci bych chtéla nejprve obecné nastinit tvorbu jednotlivych programd. V prvni kapitole se
zamérim na vybér cill a cilovych skupin pro jednotlivé programy, i cile obecné. Nasledujici kapitola
priblizi teoretickd vychodiska pouZitd v programové koncepci. Neméné duleZitou soucasti tvorby
programl je ,,zakulisi“, tedy financni, prostorové a personalni moznosti muzeua k vytvoreni
edukativnich aktivit.

Samostatna c¢ast prace bude vénovana popisu jednotlivych programf, které jsou vytvoreny podle
trifdzového modelu kritického mysleni, tj. programy budou predstaveny tak, jak probihaji realné.

V zavéru préce se pokusime zhodnotit programy po jejich realizace v ¢ervnu roku 2014. Pokusime se
nastinit, zda byly pfinosem pro pedagogy a Zaky na jedné strané a muzeum na strané druhé.

! Expozice "Velkomoravské Pohansko". Méstské muzeum a galerie Breclav [online]. 2013 [cit. 2014-08- 20].
Dostupné z: http://www.muzeumbv.cz/aktuality/expozice-%E2%80%9Evelkomoravske-pohansko%E2%80%9C



1. Vznik archeologickych programt

V této kapitole se zamérime na vytycené cile a cilové skupiny jednotlivych programd, popis teoretickych
vychodisek k jejich tvorbé a nasledné prihlédneme k ,,zakulisi” programd, tj. financni, personaini a
propagacni otazce pfi vlastni tvorbé.

2.1 Cile programt a cilové skupiny
PFi vytycovani cilt pFihlizime ke dvéma rovindm — cilm obecnym a cildm diléim?®.

Jak jiz bylo v tvodni kapitole fe¢eno, obecnym cilem? vytvoreni nize uvedenych programii bylo zvysit
prestiz expozice zdmecku Pohansko u navstévnikd skolnich skupin, které sem ¢asto mifi (nejen) pfi
celodennich skolnich vyletech.

V prvni fazi byly vytvoreny dva programy Po stopdch ddvnych Slovant (uréeny pro zaky 5. a 6. ro¢nikd) a
Pripad Slovan! (pro zaky 7.-9. ro¢nikd). Oba zapadaji do rdmcovych vzdélavacich program@* pro dané
skupiny v ndvaznosti na samotnou expozici. Prvni jmenovany program se zaméruje na ¢ast expozice
vénujici se femeslu starych Slovan(, druhy program naopak predstavuje Zzakim moderni archeologické
metody, které jsou pouzivany pfi praci s kosternimi pozUstatky. Dalsim obecnym cilem t bylo predevsim
seznamit samotné zaky s vyznamnou lokalitou hradiska Pohansko, jejimi nalezy, tedy nalezy patficimi do
jejich regionu, zvysit povédomi o vlastni a blizké historii a zastfesit to celkovym pojednanim o kulture
Slovand.

Na Zadost pedagogl breclavskych skol byly vytvofeny dalsi dva programy pro Zaky prvniho stupné
zékladnich skol, 1. az 4. rocnikd. | tyto skupiny jsou ¢astymi navstévniky zamecku Pohansko, avsak Z4ci
objevuji spiSe okolni krajinu nez expozici, protoZe pro tuto skupinu je velmi tézko pochopitelna. Pfi
tvorbé programi vsak nebylo mozné navazat na samotnou expozici, nebot obdobi Slovan( neni v téchto
tridach probirano. Po dohodé s pedagogy byly vytvoreny dva programy zamérujici se na obdobi
pravéku. ZastreSujicim zamérem bylo, Ze Zaci v rdmci probihajici vyuky navstivi postupné vsechny ctyfri
programy. Prvni z pravékych program( byl nazvan Jak se Zilo v pravéku a byl zaméfen na Cinnosti
paleolitického lovce. Druhy program s ndzvem Za cast pravékého zemédélce predstavuje Zivot
usazeného zemédélce. Obecnym cilem tedy v tomto pfipadé nebylo seznamit se samotnym obsahem
expozice, ale spiSe dat do povédomi zamecek Pohansko a jeho okoli a pfipravit Zaky na moZnost
navstévy samotné expozice.

2 JAGOSOVA, Lucie, JUVA, Viadimir, MRAZOVA, Lenka. Muzejni pedagogika: metodologické a didaktické aspekty
muzejni edukace. 1. vyd. Brno: Paido, 2010, s. 226.

3 ;s . s .. . , vy , . . P ep v ve vy
Obecné cile sleduji poslani muzejni instituce, vlastni zaméreni muzea, jeho postaveni v dané lokalité, Sirsi
predstavy muzejnich pracovnikl o sdéleni muzejnimu publiku i pfedpokladané navstévnické skupiny a jejich

preference. Tamtéz.

* Rédmcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani. [online]. Praha: Vyzkumny dstav pedagogicky v Praze,
2007. 126 s. [cit. 2014-08-13]. Dostupné z WWW:<http://www.vuppraha.cz/wp-
content/uploads/2009/12/RVPZV_2007-07.pdf>.



Dil¢i cile® jsou popsany v jednotlivych programech. Ve viech &tyfech programech byl kladen diraz na
kognitivni cile, tedy co a jak se maji navstévnici z expozic, vystav ¢i programi dozvédét, naudit, cemu
maji porozumét.® V prvnich dvou programech by mély déti porozumét Zivotu pravékého lovce a
zemédélce, ve tfetim programu by méli zaci ziskat informace o slovanském remesle. V poslednim
programu zaci objevuji smysl a vyznam antropologie v archeologii.

S afektivnimi cili, které formuji postoje navstévnik( a hodnotovou orientaci, pracuji s citénim, nazory,
pocity, postoji i estetickym vnimanimi’, pracuje prevazné tieti program, ve kterém jsou zaci nabadani
vyjadfovat své ndzory na jednotliva remesla.

Psychomotorické cile podporuji oblast smyslového vnimani, pohybové koordinace a promitaji se v nich
vsechny dovednosti, které navstévnici ziskaji pti zkouseni praktickych postupt prace, vyroby, rucnich
praci atp.® Tyto cile byly stanoveny piedevéim v prvnim a druhém programu, ve kterém si déti zkouseji
pravéké technologické postupy (vyroba nastrojd) a praci s jednotlivymi femeslnickymi nastroji a
pomuckami (mleti na Zernovu, tkani latek aj.).

V idealnim pripadé tak zaci navstivi béhem svého zakladniho vzdélani zamecek Pohansko minimalné
Ctyrikrat, avSak vzdy s odliSnym programem. Je zde tedy moznost vracet se na stejné misto ve vlastnim
regionu a ziskdvat vzdy nové védomosti, dovednosti, postoje.

> Vyjadtuji tedy onu konkrétni znalost, dovednost, jez chceme navstévniky v rdmci programu naucit, postoj, k
némuz chceme motivovat. JAGOSOVA, Lucie, JOVA, Vladimir, MRAZOVA, Lenka. Muzejni pedagogika:
metodologické a didaktické aspekty muzejni edukace. 1. vyd. Brno: Paido, 2010, s. 227.

® Tamtéy.
7 ™~
Tamtéz.

® Tamtéy.



2. 2 Teoreticka vychodiska program(

VSechny Ctyfi nize uvedené programy byly sestaveny podle metody tzv. kritického mysleni, ktera
predstavuje moznost logicky a vécné udrZet koncepci celého programu. Jedna se o moderni
pedagogickou metodu vyuzivajici tzv. tiifazového modelu uéeni®.

Tento model probiha ve tfech ¢astech. V prvni ¢asti, tzv. evokaci, zaci skrze vlastni védomosti ziskavaiji
zdjem o dané téma. Lektor také zjistuje, s jakymi védomostmi Zaci pfichazeji. Samotnou ¢ast programu
pak tvofi ¢ast nazvand uvédomeéni si vyznamu, ktera je obsahové nejbohatsi a ¢asové nejdelsi. V této
Casti ziskavaji Zaci pomoci riznych aktivit nové védomosti a zkusenosti, které konfrontuji s témi
dosavadnimi. Neméné dilleZit4 je také posledni ¢ast modelu, a to reflexe. Zaci si upeviiuji nové ziskané
védomosti a dovednosti. Muzejni pedagog nebo lektor ziskava tak zpétnou vazbu o funkénosti nebo
nefunkénosti programu.

Ve viech programech byly pouzity vyukové metody dle Josefa Maridka a Vladimira Svece', a to
konkrétné metody slovni (rozhovor, vypravéni, prace s textem), metody dovednostné-praktické
(manipulovani, laborovani, experimentovani), dale metody aktivizujici (diskuze, Feseni problému a
danych situaci) a nékteré z komplexnich vyukovych metod (poufZity dle jednotlivych programa).

Ve vsech programech byl kladen diraz na préci s replikami exponatl (dobovych nastroji nebo zbrani),
tedy tzv. metoda hands-on. MozZnost vyzkouset funkci predmétl, vnimat jejich povrch, strukturu, citit

viini je nepopiratelné jednim z nejucinnéjsich zpasob, jak se ,ucit z predméta“.™ Dale byl kladen dtiraz
na zazitkovost programu, tedy spojeni dvou zdanlivé protichGdnych aspektl — hry (hrani si) a vychovy

(cileny rozvoj a vzdélavani)™.

V jednotlivych programech byly pouzity rizné vyukové a aktivizacni metody a formy prace s détskym
navstévnikem dané vékové skupiny. Prvni a druhy program byl koncipovan predevsim formou zazitku.
Déti se v obou programech stavaji ,pravékymi“ détmi, pomoci hry na..."> (v tomto pfipadé na pravékého
clovéka) a zazitku ziskavaji nové védomosti (o Zivoté pravékého lovce nebo zemédélce) a dovednosti
(prace s replikami nastroja, zbrani). Snahou bylo zapojit vSechny smysly. Déti tedy mohly ochutnat napf.
namletou mouku, ¢ichaly k ,,pravékym* pfirodnindm nebo poslouchaly zvuky zvifat.

° MANAK, Josef a Vlastimil SVEC. Vyukové metody. Brno: Paido, 2003, s. 231.
' Tamtéz.

" JAGOSOVA, Lucie, JOVA, Vladimir, MRAZOVA, Lenka. Muzejni pedagogika: metodologické a didaktické aspekty
muzejni edukace. 1. vyd. Brno: Paido, 2010, s. 219.

12 7a%itkova pedagogika: Handouty pro ucitele [online]. 2013. vyd. 2013 [cit. 2014-08-20]. Dostupné z:
http://pslold.psl.cz/projekt-klicovy-rok/tymoveprojekty/docs/handouty_2013_final.pdf, [s. 3].

3 Jednd se o simula&ni hru nebo hrani roli, tedy spo&ivaji v simulaci stanovenych situaci, kdy Fegeni se realizuje
formou hrani roli vzdélavanych 7akd. KALHOUS, Zdenék, OBST, Otto. Skolni didaktika. Vyd. 2. Praha: Portal, 2009,
s. 325.



U tretiho programu byl kladen diraz na praci s informaci. K tomu byly vytvoreny pracovni listy, do
kterych Zaci informace zaznamenavaji. Jedna se o aktivizujici pracovni listy.** Zaci v expozici hledaji
odpovédi na zadané otazky. Kladen je ddraz na objektové uceni. Pfi praci s pracovnimi listy ziskava zak
informace pouze pohledem, ale pokud to lze, je vhodné kromé zraku zapojit i hmat, Cich &i sluch tak,

co nejvice Gdaji™. Pfi nasledné praci s nasbiranymi informacemi

|Il

aby o predmétu navstévnik ,nasbira
jsou tyto podporeny moznosti ,,sahnout” si na repliky exponat(.

Ve ¢tvrtém programu byla pouzZita opét prace s aktivizujicimi pracovnimi listy podpofena moznosti
informace ovéfit na replikdch exponat. DilleZité je zde mezioborové propojeni déjepisu a biologie.™®

2.3 Priprava, realizace, propagace

PFi tvorbé programu je nutné brat v ivahu nejen cile, cilovou skupinu nebo pouzité didaktické metody,
ale také samotné realizacni moZnosti muzea — tedy otdzku financni (prostifedky na materidlni
zabezpeceni program), personalni (kdo bude programy lektorovat, zajistovat organiza¢né) a otazku
propagace (jakym zplsobem se informace o programech dostanou k cilovym skupindm), popfipadé
otdzku prostoru pro realizaci programu.

Po dohodé s vedenim muzea byly programy, jak jiz bylo vyse uvedeno, koncipovany pfedevsim pro
zazitkovou pedagogiku, objektové uc¢eni a metodu ,hands-on“. Bylo tfeba také zjistit cenové nabidky
pro nakup replik nastrojl, zbrani aj. Zde se projevila dobra spolupriace mezi muzejnim pedagogem a
archeologem, ktery zajistil vyrobu a nakup replik nastrojl, zbrani apod. Naopak muzejni pedagog mohl
zajistit ostatni materialni potfeby — napfiklad podseddky, podlozky na psani, papiry, pastelky v mnozstvi
dostate¢ném pro jednotlivé skupiny.

Vyroba replik dobovych nastroji a odévi tvofila nejvétsi polozku celého rozpoctu. Byl napfriklad
zakoupen Zernov, vrtacky, sekery, repliky Sperk( aj. Na externi pracovniky se MMG Breclav obratilo také
pfi tvorbé , kostlivce” (pficemz grafické zpracovani vytvofili interni zaméstnanci) nebo Siti kostym{.
Celkové néklady se vy3plhaly na téméF 32.000 korun®’. Tento rozpocet byl vedenim muzea schvalen.

Je také predpoklad, Ze mnohé z pfedmétq, které kopiruji originaly z expozice, budou pouZivany pro
jednorazové akce konané pfi rliznych prileZitosti u zamecku Pohansko.

" KRISTKOVA, Markéta, KRISTEK, Nikola. Pracovni listy. In: Projekt Skola a muzeum pod jednou stiechou: roénik
2004, roc¢nik 2005, rocnik 2006 [CD-ROM]. Praha: Narodni galerie Praha, 2006 [cit. 2014-08-13], s. 2-4. Dostupné z:
file:///e:/skola%20a%20muzeum%202004%20-%202006/04/organizace.html

> JAGOSOVA, Lucie, JOVA, Vladimir, MRAZOVA, Lenka. Muzejni pedagogika: metodologické a didaktické aspekty
muzejni edukace. 1. vyd. Brno: Paido, 2010, s. 213.

'® Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani. [online]. Praha: Vyzkumny Ustav pedagogicky v Praze,
2007. 126 s. [cit. 2014-08-13].

Dostupné z WWW:<http://www.vuppraha.cz/wp-content/uploads/2009/12/RVPZV_2007-07.pdf>.

Y Viz p¥iloha €. 2.



Zminme také dobrou spoluprdci s pedagozkou, ktera vede na stredisku volného ¢asu ,,Duhovka“ v
Breclavi vytvarny krouZek a ktera jako dobrovolna pracovnice MMG Breclav vytvofila se svymi zaky
hlinéné koralky pro prvni program a také hlinénd zavazi pro tkalcovské stavy.

Po personalni zméné v MMG Breclav (odchod muzejni pedagozky-lektorky na materskou dovolenou)
bylo rozhodnuto, Ze programy bude lektorovat archeolozka MMG Breclav. ProtoZe vytiZzenost
archeologického pracovnika je velka a zamecek Pohansko je detasované pracovisté, do kterého
archeolog dojizdi, byly vybrany konkrétni tfi tydny v sezéné (zamecek Pohansko je otevien od dubna do
fijna), ve kterych bude program skolam nabizen. Z dlivodu Skolnich vylet( byl vybran posledni tyden

v kvétnu, prvni tyden v ¢ervnu a posledni tyden v zafi. Zafijovy termin byl zatazen predevsim kvali
tématické navaznosti programu pro 5 a 6. tfidy na RVP.

Propagaci bylo nutné zajistit s dostateénym predstihem, nebot skoly si své vylety a exkurze planuiji
nékolik mésict dopfedu. Byly vytvoreny specidlni letacky pro jednotlivé programy™®. Kazdy program mél
vlastni barvu letacku a symbol (¢ernobila kresba predmétu charakterizujiciho dany program). Tyto
letacky byly zaslany postou do breclavskych zakladnich skol a gymnazii a do zakladnich skol celého
okresu Breclav. Stejnd nabidka byla rozeslana také na oficidlni emaily téchto kol i na emaily jednotlivym
ucitellm, ktefi navstévuji MMG Breclav. VSechny informace k programim jsou také k dostupné na
webovych strankdch MMG Breclav®.

'8 Viz ptiloha €. 3.

Y Pro Skoly: Specidlni program pro zamecek Pohansko. Méstské muzeum a galerie Breclav [online]. 2013 [cit.
2014-08-20]. Dostupné z: http://www.muzeumbv.cz/pro-skoly/



[} Popis archeologickych programi

V nasledujici kapitole jsou popsany vsechny Ctyfi archeologické programy, tj. je uvedena cilova skupina,
téma, ¢asova ndrocnost programu, diléi cil, misto programu a samotna realizace dle tfifdazového modelu
uéenf (E-U-R)*® a také navaznost na rdmcové vzdélavaci programy.

3.1 Jak se Zilo v pravéku

Cilova skupina: Zaci 1. a 2. T¥id.
Téma: pravék.

Casovy harmonogram: 90 minut.

Cil: seznamit s typickymi ¢innostmi paleolitického lovce, zplisobem jeho Zivota (bydleni, obyvani,
strava).

Misto: zdmecek Pohansko, prvni patro, sezeni na polstarich.

Navaznost na RVP: klicové kompetence — k uceni (déti netradi¢nim zplsobem ziskaji nové poznatky o
Zivoté pravékého ¢lovéka), komunikativni (Zdk dokaze formulovat jednoduché odpovédi na otazky
zadané lektorem), pracovni (Zak ziska povédomi o nastrojich pravékého ¢lovéka), vzdélavaci oblasti —
Clovék a jeho svét (Zaci vnimaji rozdil mezi ¢innostmi v soucasnosti a v pravéku — tematicky okruh Lidé a
cas)

Uvodni aktivita (evokace=E, 5-10 minut): déti dostanou cca 50 obrazkl vztahuijici se k riznym oblastem
Zivota pravékého clovéka (nastroje, odivani, obydli, zvifata, strava aj.) a obrazkd z moderni spole¢nosti

tykajici se kazdodenniho Zivota. Jejich ukolem je vytfidit, co do pravéku patfi a co se tam jesté nemohlo
objevit.

Jakmile Zaci obrazky vytridi, lektor je s nimi projde (s ,pravékymi“ obrazky se bude pracovat v dalsi ¢asti
programu) a spiSe se zaméfi na prohloubeni védomosti o tom, co pravéky clovék nemohl mit a proc.
Uvodni aktivita sméFuje na ovéFeni, zda déti vnimaji rozdil mezi ddvnou minulosti a souéasnosti, zda si
dokdzi uvédomit, co dnes mame, co bylo dfive.

Vlastni program (uvédoméni si vyznamu=U, 60-70 minut): déti se v této chvili proméni v pravékého
¢lovéka — aktivita — sedime vSichni v kruhu v jeskyni, pfedstavme si, Ze zde hofi ohen (uprostfed kruhu
svicka) a stdvame se pravékou tlupou, ktera sedi v jeskyni. ,Jakmile za chvili oteviete oci, stavate se
pravékou tlupou, ktera vstdva do nového rana. Jak tento den prozijeme?“(fecnickd otazka).

Lektor ma vytvorené ,hodiny” pravékého dne, které jsou rozdéleny jako Casti nasledujiciho programu —
rano, dopoledne, poledne, odpoledne, vecer. S ménicimi se aktivitami se méni také ¢asti dne na
hodinach.

9 MANAK, Josef a Vlastimil SVEC. Vyukové metody. Brno: Paido, 2003, s. 160.



1. RANO

Uvodni slovo lektora: ,Pravé jste se probudili do rdna, do jeskyné uz zaéind svitit slunce, venku slysite
téct potok, jaky zvuk vydava?“ Déti imituji cvréeni vody, lektor preléva vodu z jedné nadoby do druhé.
»Jaké zvuky jesté mizete slySet?” Zvirata — vyttidime z Uvodnich obrazk( zvifata, ktera mohou slyset,
déti k nim zkousi délat zvuky. ,,Co by takovy pravéky lovec mohl v jeskyni ucitit? Poslu vam nékteré z
predmétd, které mohl citit - jakmile si ¢ichnete, poSlete dale, nikomu neftikejte, co jste citili.“ — Lektor
posle lahvicky s riznym jidlem — susené boruvky, susené maso, uhliky, kvéty bezu aj. Jakmile lahvicky
dokoluji, lektor se zepta na spradvnou odpovéd. Opét ukdze obrdzky, které vybraly na zacatku, prida je
na hromadku rano.

Nasleduji znalostni otazky a diskuze: ,,Co jsem si rano oblékl? Mél bych na sobé to, co mate dnes? Z jaké
postele bych vstal? Cim bych se ptikryl?“ Obleceni, odivani, bydleni opét ukdze na obrazcich, prida na
hromadku.

Zavér — lektor shrne, co pravéky lovec rano slysel, citil, kde se probudil, na ¢em, co mél na sobé.

2. DOPOLEDNE

Uvodni slovo (vysvétleni pomoci Burianova nasténného obrazu Zivot &lovéka doby kamenné): ,,Co
dopoledne délali mui, co délaly Zeny?“ Zeny se staraly o jeskyni, chodily sbirat bobule, ¢inily kiiZe, které
se staly prikryvkou, odévem — lektor posle kousek vycinéné klze — déti si ji ohmataiji, ¢ichnou si k ni.
Obrazek kdze z ivodni aktivity se da k hromadce dopoledne.

MutZi se pfipravovali na lov — predevsim si vyrabéli nastroje. ,,Z ¢eho vlastné nastroje vyrobené byly?“
Déti vyjmenovavaji material — kdmen — lektor necha kolovat nastroj z kamene — pazourek, Ustépky
pazourku, klinové noze nebo péstni kliny (jakmile predmét dokoluje, lektor vysvétli, jak takovy nastroj
pracoval), sekace, Skrabadla, rydla, drasadla, klinky na rozstépeni kosti, vrtacky, hroty — jednoduché, s
vrubem, Cepele. Lektor vysvétli, na co se dany ndstroj pouzival. Zase da obrazky nastroji na danou
hromadku.

3. POLEDNE

»,UZ mame jisté hlad, proto je potfeba, abychom vysli na lov a nasbirat bobule, vasim tkolem je ted’
nakreslit, bud’ jak muzi skoli mamuta (soby, koné) néstroji, které jsme vidéli nebo Zeny, které jdou na
sbér plod(.”

Déti kresli obrazky. Odpocinkova aktivita.



Obr. 1 a 2: Malba lovu a sbéru

4. ODPOLEDNE

»Mame za sebou Uspésny lov a sbér, musime podékovat nasim boh(m za to, Ze se nam vsechno tak
vyvedlo. A protoZe uz mame plna bticha, kiZe jsou také vycinéné, nastroje mame vytvorené, mizZeme
se pustit do vyroby véci, které ndm slouzi na ozdobu — Sperk( a sosek.” Lektor déti rozdéli do 4-5 skupin,
rozda jim keramické koralky, které déti ve skupinkach navle¢ou na snilirky. Musi se ve skupiné domluvit,
kdo bude navlékat, kdo drzi koralky, kdo bude vybirat aj. (proto volit mensi skupinky). Jakmile maji praci
hotovou, lektor kratce promluvi o tom, jak a proc lidé zhotovovali Sperky, délali také sosky pro potéchu
(ukaze obrazky — zase da na urcitou hromadku).
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Obr. 3 a 4: Prdce s hlinénymi kordlky

Zavérecné shrnuti (reflexe=R, 5-10 minut):
5. VECER

Déti si zase sednou do kruhu kolem svicky. Zaviou oci, lektor promluvi: ,,Sedime v jeskyni, den uz se
chyli ke konci, cely den jsme usilovné pracovali — rano jsme méli spoustu prace zjistit, kde vibec Zijeme,
co kolem nas vSechno existuje, dopoledne jsme se pfipravovali na lov a sbér, chystali jsme nastroje,
¢inili kGize, odpoledne jsme vyrazili na lov. Jsme radi, Ze byl lov Uspésny, proto jsme vyrobili néjaké
Sperky, které bychom chtéli obétovat za Uspésny lov.” Lektor vezme ¢ast kosti z mamuta (predmét z
muzejnich sbirek) a vloZi ke svicce, pak vyzve skupinky, aby ke svicce vloZili také své nahrdelniky, pfitom
vidy rekli ,Dékujeme za Uspésny lov a vydatny sbér”. Jakmile tato aktivita skonci, poZzada lektor, aby si
déti opét sedly do kruhu a cely program zakondi, déti maji zaviené oci, lektor je vyzve, jakmile je
otevrou, tak se zase vrati z pravéku do soucasné doby.

Na uUplny zavér preda pani ucitelce certifikat o absolvovani pravékého dnu na zamecku Pohansko.



3. 2 Za casl pravékého zemédélce
Cilova skupina: Zaci 3. a 4. Ttid.
Téma: pravék.

Casovy harmonogram: 90 minut.

Cil: seznamit s typickymi ¢innostmi pravékého ¢lovéka — usazeného rolnika, zplisobem jeho Zivota
(bydleni, obyvani, strava).

Misto: zdmecéek Pohansko, prvni patro, sezeni na polstarich.

Navaznost na RVP: klicové kompetence — k uceni (déti si rozsifi interaktivnim zplsobem znalosti o Zivoté
pravékého zemédélce), komunikativni (v zavéru programu dokaze formulovat vyrazy vztahuijici se k
jednotlivym oblastem Zivota pravékého zemédélce), pracovni (dokaze aktivné pracovat s replikami
nastroja), vzdélavaci oblasti — ¢lovék a jeho svét (déti vnimaji rozdil mezi ¢innostmi v soucasnosti a v
pravéku — tematicky okruh Lidé a ¢as).

Lektorka vyzve déti, aby se posadily a na zacatku jim vysvétli, Ze se pokusi zjistit, jak zil usedly
zemédélec v pravéku.

Uvodni aktivita (evokace=E, 10-15 minut): lektorka na Gvod rozda kazdému ditéti listecek, aby na néj
napsal 3 typické predméty nebo Cinnosti, které se vztahuji k zemédélci a na druhou stranu lovci.
Mezitim, co déti pisi, tak lektorka na velky arch papiru napi$e na levou pGlku: ZEMEDELEC x na pravou
polovinu LOVEC, jakmile déti dopisi, tak se kazdého zeptd, aby do prvniho nebo druhého sloupecku
dopsal slovo vztahujici se k dané osobé. Vystridaji se tak vsichni. Evokace zjistuje, zda déti o tématu
néco védi, jak hluboko sahaji jejich znalosti.

Po této aktivité opét lektorka uvede, Ze nyni uz se budou bavit pouze o zplsobu Zivota usedlého
zemédélce, a to o tfech oblastech jeho Zivota — zpUsob bydleni a odivani, ziskavani jidla (chov zvitat a
orba pldy) a nasledné traveni volného casu.

Vlastni program (uvédoméni si vyznamu=U, 65-70 minut)
1. BYDLENI a ODIVANI (25 minut)

Lektorka nejprve uvede, Ze zemédélec uz nebydli v jeskyni jako pravéky lovec, ale stavi si obydli, kterym
se fika polozemnice — tj. chaty ze dfeva a hliny z poloviny zahloubené do zemé (polozemnici ukaze na
modelu).

Aktivita: lektorka vybere Ctyti déti, které dostanou do ruky provaz a vytvofi ¢tvercovy padorys domu o
rozmérech 3x3 m, pak vyzve 5-6 déti, které budou predstavovat pravéké zemédélce, aby se vdomé
zabydlely, tj. vyzkousi si, jak maly prostor mohl obyvat.



Po této aktivité déti poloZi provazy na zem a lektorka se pta déti, co vSechno v takovém domé bylo
(otopné zafizeni, postel, police, femeslny koutek), pokud nékdo fekne spravnou odpovéd, dostane od
lektorky liste¢ek s nazvem a obrazkem, aby umistil predmét do domu.

AZ bude dim zabydlen, prejde lektorka na téma odivani. Na hromadé budou soucasti odévu pro muze a
Zenu, vse pomichano (rubase, spona, jehlice, nlz, koralky, zrcatko, provazek na prepasani satu, miska s
koralky — vybrani Zaci mohou vytvofit nahrdelnik) — lektorka vybere jednoho chlapce a jednu divku jako
figuranty, kterym budou ostatni Zaci oblékat ¢asti odévu — u kazdého vZdy lektorka pfed samotnym
odénim vysvétli vyznam predmétl, popfipadé doplni nazory déti.

Posledni ¢asti bude na komiksovém pribéhu vysvétleno, z ¢eho byl rubas vyroben —tj. jak vznika z ovci
srsti vina a ze Inu Inéna pfize, nakonec si déti na tfech jednoduchych stavech s vypletem vyzkousi, jak se
tkalo.

Zavérem této sekce doda lektorka, Ze se obleceni dédilo a nebylo snadné se k nému dopracovat.

|

Obr. 5: Vytvoreni,, polozemnice”. Obr. 6: Slovansky odév

2. JIDLO (20 minut)

Uvodem lektorka fekne, Ze stejné jako dnes i v minulosti strava rostlinna a Zivocisnd. Zivocisnou stravu
ziskaval pravéky zemédélec chovem domestikovanych zvifat a lovem zvére divoké. Pfipravené karticky s
obrazky zvifat maji déti roztfidit na lovné a chovné (skupinova aktivita) — lektorka ukol zkontroluje.

Nasleduji otdzky, co vSechno mohl pravéky ¢lovék ze zvitat ziskat. Odpovédi bude lektorka zapisovat na
arch papiru, predpoklada odpovédi — maso, mléko, kize, vina, ale jisté novym objevem bude zjisténi, Ze
se vyuzivaly kosti, Slachy na tétivy, rohy a parohy — zajimavé predméty z téchto surovin ukdZze na
obrdzcich, parohy necha kolovat.



K rostlinné stravé budou pfipraveny misky s rdznymi druhy obili (proso, Zito, je¢men, psSenice), déti zkusi
pfifadit ndzvy. Lektorka nasledné vyzve déti, aby si vyzkousely, jak bylo naro¢né si na mlynku umlit
trochu mouky na kasi (kazdé dité si vyzkousi).

Na zavér shrne lektorka kapitolu o jidle a zopakuje pojmy, které se dozvédély.

=—

Obr. 7: Urcovani obili Obr. 8: Mleti mouky

3. VOLNY CAS (20 minut)

Lektorka pfipomene, Ze pokud uz mame co jist a bydlime, tak mame také volny ¢as. Zeny tvofily $perky
a nadoby (pfipomene, Ze o Spercich jsme se bavili, kdyZ jsme oblékali nase figuranty), ale zastavime se u
muzské zabavy, a to vyroby zbrani. ProtoZe soucasti obzZivy clovéka byl stéle lov, tak bylo potifeba mit
také radu zbrani. Lektorka ukaze a necha kolovat repliku luku a Sipu (pfipomene, Ze tétiva mohla byt ze
zvitecich slach), pak ukdze nlz (nosil se u pasu). Jako posledni koluje ratisté kopi a déti maji hadat, jak
takové kopi vznikne. Pak lektorka ukaze hrot, ktery ndsledné spoji s ratiStém dohromady.
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Obr. 9: Ukdzky zbrani Obr. 10: Prdce s vrtacky

V zavérecné aktivité (reflexe=R, 5-10 minut): lektorka vezme Uvodni papir a k zemédélci napise tfi
oblasti — bydleni a odivani, jidlo a volny ¢as, pak vyzve déti, aby napsaly ke kazdé oblasti slova, ktera se
dnes naucily nova — vyvolava toho, kdo se hlasi, aZ je v kazdé kolonce ptiméreny pocet slov, tak diskuzi
zastavi, uvede, Ze zbytek si mohou dopsat ve Skole a predad jim certifikat spolu s doplnénym papirem.

3.3 Po stopach davnych Slovanti
Cilova skupina: Zaci 5. a 6. tfid téma: obdobi Velké Moravy.
Casovy harmonogram: 90 minut.

Cil: navazat na skolni ucivo o obdobi Velkomoravské fiSe, poukazat na vyspélost kultury Slovant
prostfednictvim produktl femesiné vyroby.

Misto: zamecek Pohansko, pfizemi expozice — navaznost na expozici, sezeni na polstarich.

Navaznost na RVP: klicové kompetence — k uceni (déti ziskaji informace o Zivoté Slovan( na
velkomoravském hradisku), k feSeni problému (dokazi pracovat s pracovnimi listy, vyhledavat informace
v textech a obrazcich, pomoci objektového uceni ziskavaji informace z pfedmét), komunikativni (umi
pracovat a hledat informace ve skupiné, dokaze formulovat zavéry ze svych zjisténych poznatk),
vzdélavaci oblasti — ¢lovék a spole¢nost — déjepis: pocatky lidské spole¢nosti (Zak dokaze poukdzat na
femeslnou vyspélost kultury Slovant), vychova k obcanstvi: ¢lovék ve spolecnosti (Zak vnima
vyjimecnost existence hradiska Pohansko v kontextu regionalni historie, dokaze hovofit o jeho vyznamu
pro vyvoj spole¢nosti).



Uvodni aktivita (evokace=E, 10-15 minut): Na Uvod se lektorka, kterd je oble¢ena ve slovanském
kostymu, pfedstavi jako slovanska zena (,,Je mi 33 let, Ziji na hradisku Pohansko, méla jsem pét déti, ale
prezily pouze dvé, zanedlouho budu babickou, Ziji zde v polozemnici a rada bych se seznamila s Vami*“)
ukazuje na obrazovy model hradiska Pohansko a jeji obydli. Jakmile domluvi, pozada déti, aby se
posadily, postupné vSechny obejde, poda jim ruku, pfedstavi se jim a oni se predstavi jménem ji.

Nasledné se vrati do ,redlného casu” a na obrazovém modelu ukdze, kudy déti na Pohansko pfijely, jak
vypadalo Pohansko za ¢asu Slovand, jak vypada dnes, co jesté mohou na hradisku z davnych dob najit
(zaklady kostela), Slovany také zaradi do daného obdobi.

Ndasledujici aktivita: ,Pravé se stavate také malymi Slovany, ktefi se probouzi do nového rdna na
hradisku Pohansko, dnesni den pro Vés bude dilezZity, protozZe si budete vybirat své budouci povolani,
avsak jesté pred tim si musime fict, jak vlastné to u Vas doma vypada.” Lektorka pak détem klade
otazky, které tesi protiklady dnesni doby a doby Slovani: ,Mam dnes vlastni postel? Za Slovand mam
také vlastni postel a pokoj? Cim se prikryvam dnes? Cim jsem se prikryl dfive? Jak se umyvam dnes? Kde
jsem vzal vodu dfive, kam jsem pro ni musel? Cim si umyji zuby dnes, ¢im diive? Co budu snidat dnes?
Co drive?”

Vlastni program (uvédoméni si vyznamu=U, 65-70 minut): Po Uvodu rozdéli lektorka déti do ¢tyf skupin,
aby prozkoumaly Ctyfi slovanska remesla, kterd jsou v expozici prezentovana. Kazda skupina informace
vyhledava z pfedméti a informacnich panelll v expozici, tyto zapisi do pracovniho listu a nasledné
predstavi svym spoluzakd. Jakmile budou mit pracovni listy ke kazdému femeslu hotové, vyberou
jednoho mluvciho, ktery femeslo pomoci zjisténych informaci predstavi ostatnim skupinam natolik
poutaveé, Ze ostatni pro néj nadchne a oni si jej vyberou. Lektorka, je-li tfeba, bude doplfiovat informace
a zajimavosti z expozice.

Na praci ve skupinkach je 15 minut, dalSich 10 minut je na predstaveni kazdého femesla.
1. KOSTARSTVI, TESARSTVI{

Otdzky a ukoly z pracovniho listu:

1. Jaké materialy zpracovavali kostar a jaké tesar?

2. Ve vitrinach najdete kosténé vyrobky, jak se jmenuji a k ¢emu slouZily (vyjmenujte a popiste alespon
pét druhl)?

3. Jak se kosténé vyrobky zdobily a jaké uzivaly motivy?

4. Vyjmenuj nastroje na zpracovani dfeva, které naleznes ve vitrinach?

5. Co vSechno vyrabél tesar?

6. Prohlédnéte si obrazky dfevénych nastrojl na panelech, zkuste se zamyslet nad tim, k ¢emu slouzily?
7. Zamyslete se nad tim, ¢im byste presvéddili ostatni skupiny, aby se stali kostafi nebo tesafi?

Lektorka, je-li to tfeba, doplfiuje odpovédi a zve je k prohlidce kosténych a dievénych predmétq,
nechdva kolovat jejich repliky a tesafskou sekeru.



2. TEXTILNICTVI

Otdzky a ukoly z pracovniho listu:

1. Prohlédnéte si predméty ve vitriné a napiste, jaké nastroje jsou potieba ke zhotoveni odévu?
2. Z jakého materialu se vyrabély odévy?

3. Jaky odév byl zhotoven z kovu a k cemu slouZil? Jeho ¢asti naleznete ve vitriné (nahlédnéte ke
kovarim).

4. Jaké typy tkalcovskych stavi byly, jaké ¢asti z nich nachazeji archeologové? Vyzkousejte si, jak se na
takovém stavu tkalo a pak to predvedte ostatnim.

5. Popiste, co vsechno méli na sobé davni Slované (vyuZzijte k tomu figuriny femesinik(), pti nasledujici
prezentaci pak srovnejte se sou¢asnym odévem.

6. Zamyslete se nad tim, ¢im byste presvéddili ostatni skupiny, aby se stali vyrobci odévi?

Lektorka pak nechava kolovat koudel, ze které si déti mohou zkusit vytahnout provazek, repliky
preslent, ostatni déti si na stavu vyzkousi, jak se tkalo.

3. KOVARSTVI

Otazky a ukoly z pracovniho listu:

1. Co vSechno kovafi vyrabéli?

2. Najdéte ve vitriné hfivnu, zjistéte, jak vypadala (popiste ji), k cemu slouzila?
3. Vyberte z vitrin nastroje, které se k opracovavani kovu pouZivaly.

4. Jaké postaveni méli kovari ve spolecnosti?

5. Jak archeologové poznaji, ze v lokalité byla kovarska dilna? Najdéte ve vitriné predmét, ktery to
dokazuje.

6. Zamyslete se nad tim, ¢im byste presvédcili ostatni skupiny, aby se stali kovafi.

Lektorka pak nechava kolovat repliku hfivny, nékteré z kovarskych nastroj.

4. SPERKARSTVI

Otdzky a ukoly z pracovniho listu:

1. Jaké materidly se pouzivaly na vyrobu Sperk(?

2. Pojmenuj nastroje pro vyrobu SperkU ve vitrinach a ukaz je v dioramatu Sperkaru.

3. Co je to tyglik? Popiste ho, zjistéte, na co slouzil a ukazte ho v dioramatu.



4.V diordmatu ukazte vyrobky, které Sperkati vytvareji.
5. Zjistéte, jaké dva typy vyrobnich postup( se uZivaly na zdobeni Sperk( a popiste je.
6. Zamyslete se nad tim, ¢im byste presvéddili ostatni skupiny, aby se stali vyrobci Sperkd.

Lektorka pak nechava kolovat repliky Sperkd.

Po stopéch davnych Slovanti

Badatelsky lisy

Na hrodisku Jsfc se pravé zesli podivat
do SPERKARSKE dilny. Zjistéte
ndsledujici informace prohlidkou
rdstrojl, predmétl a z vyprdveni
starych mistrd (tedy z paneld s texty
ra sténdch).

Po stopach davnych Slovant

Badatelsky Ilst
’M Na hradisku jste se prévé zasli podivat do

KOSTARSKE a TESARSKE dilry. z,mm
mslzdupcl informace prohlidkou ndstrojd,
A predmétl a z vyprivéni storjch misted
(mt/ z yandu s texty na sténdch).

1. Joké materidly zprocovivali kost'of o joké tesar?

1. Jaky materisl ze pouivet na vyrobu Iperki?

2. Ve viteinich najdete kosténé viredky, jok e jmenaji o k Zemu sloulily (vyjmerujte o popiite
clespon pét druhd)?

3. Jok se kosténé vimebky zdebily o jaké uiively motivy?

4. Vyjmenu] nastroje nc zprecovini dieva, které neleznes ve vitrinéch?

5. Co viechno vyrdbél teses?

6. Prohiédnite =i cordzky dfevinych néstrojl na perelech, Thuste se Temysier rod tim, k Semuy

2. Pojmenuj néztroje pro virebu perkd ve vitrindch o ukoZ je v diordmatu Zperkard.

3. Co je to tyglk? Popizte ho, zjistéte na co shouZil o ukeZte ho v diordmaty?

4. V dicrématy ukeite vimobhy, které Sperkedi vytvireji>

5. Zjistére, joké dva typy vyrobich postupl se ufivaly na zdebeni Sperkd, predstavte, jok
preces zdobeni vznikal?

6. Zomyslete ze nad tim, &im byste plesvedEili ostatni skupiny. aby se stoli virebei Sperkd?

slouiity?

7 e o T, — Podpisy hiedaés odpoved!, kteAl se shodli na viss uvedenfch informacich:

Vyprisvly: Meg. Tvs Swlleon, My Osbinls Conterend
© Mt e » gatects ifectwr

Podpisy hiedeéd odpovéd!, kteH se shodi na virie uvedenych informecich
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Obr. 11 a 12: Ukdzky pracovnich listu

Zavérecné shrnuti (reflexe=R, 5-10 minut): na zavér lektorka usadi déti zpét do kruhu

vvs s

,Cely den jsme zkoumali rlizna femesla davnych Slovani a ted je pro Vas nejtézsi ukol, jedno femeslo si
vybrat, udélame Zebficek oblibenosti, na papirek napiste, které femeslo jste si vybrali a hlavné napiste z
jakého dlvodu, abyste ostatni presvédcili, Ze to Vase femeslo je nejzajimavé;jsi“. Nakonec lektorka

vyvolava kazdého a pta se, jaké femeslo si vybral a proc. Potom vSechny papirky rozttidi a zjisti, ktefi

femeslnici je presvédcili nejvice.

Na zavér ziskd vitézna skupina certifikat o nejoblibenéjsim femesle a celd tfida list o absolvovani celého
femeslného kurzu.



3. 4 Pripad Slovan!
Cilova skupina: Zaci 7. az 9. tfid téma: obdobi Velké Moravy.
Casovy harmonogram: 90 minut.

Cil: priblizit zakiim praci archeologa a antropologa z netradi¢niho pohledu — pomoci zkoumani lidskych
ostatkd (ndvaznost na ucivo o clovéku).

Misto: zamecek Pohansko, prvni patro expozice — navaznost na antropologické objevy v expozici.

Navaznost na RVP: klicové kompetence — k uceni (Zaci ziskaji zakladni znalosti z prace antropologa,
druhotné prohloubi znalosti z biologie ¢lovéka), k feSeni problému (dokdazi pracovat se ziskanymi
informacemi a nasledné je pouZit v samostatné tvurci ¢innosti), komunikativni (formuluji své nazory
pred spoluzaky ve skupinach, dokazi obhajit svlij nazor), vzdélavaci oblasti — ¢lovék a spolecnost —
déjepis: pocatky lidské spolecnosti (Zaci ziskaji povédomi o spolecnosti Slovanl pomoci autentického
predmétového materidlu), vychova k obcanstvi: ¢lovék ve spolecnosti (Zak vnima vyjimecnost
regionalniho hradiska Pohansko), ¢lovék a spolecnost: pfirodopis — biologie ¢lovéka (dokaze pracovat s
anatomii ¢lovéka).

Uvodni aktivita (evokace=E, 10-15 minut): lektor vysvétli, Ze ndplni programu bude zjistit, co d&la
antropolog, jaké pracovni metody uZiva a dd moznost Ucastnikliim vyzkouset je. PopiSe dva zpUsoby
pohrbivani — kosterni (ukaze hrob v expozici) a Zarové (ukaze sacek s popelem).

Uvodni aktivita: Zaci dostanou dfevénou maketu kostry v Zivotni velikosti rozloZenou na jednotlivé kosti,
maji za ukol hromadné kosti poskladat a vytvofit celkovou kostru ¢lovéka, navic maji jednotlivé kosti
pojmenovat (lektorka zkontroluje a doplni nazvy kosti).

Lektorka nasledné vysvétli, kde vSude se mohou s antropologii setkat (odévni prdmysl, kriminalistika
aj.).

Obr. 13 a 14: Kostlivec pro uvodni aktivitu



Vlastni program (uvédoméni si vyznamu=U, 65-70 minut): Nasledujici aktivity budou rozdéleny do ¢tyr
celkl: urceni pohlavi z kosternich pozlstatkd, uréeni véku z kosternich pozustatkdl, deformace a
choroby a rekonstrukce pomoci modernich technologii.

1. URCENI POHLAVI

Po obecném Uvodu lektorka prozradi, Ze nejprve je dllezité urcit zakladni rysy kostry, ze které je mozné
poznat pohlavi. Zaci dostanou pracovni list a jsou zavedeni ke hroblim v expozici, zde maji za tkol
pokusit se zjistit, komu hrob pattil — tj. odhaduji podle velikosti kostry, kosterniho vybaveni. Lektorka se
nasledné ptd, na co pfisli, doplni, Ze se jedna o idedlIni stav, ukaze obrazky, kdy kosti nejsou vtomto
idedlnim stavu. Ndsledné poukdZze na znaky na lebce a panvi, podle kterych lze rozlisit, zda jde o Zenu
nebo muze.

Nakonec si zaci do pracovniho listu zaznaci, jak byli zemrely v hrobech orientovani (v souvislosti
s rliznymi zvyklostmi jednotlivych pravékych kultur).

2. URCENI VEKU

Na lebkach ve vitrinach lektorka ukaze, jak je mozné urcit vék podle chrupu (profezavani, obrusovani,
vypadavani). Zaci maji za Gkol ve svych pracovnich listech zaznamenat a dopo¢itat zuby dle lebky z
vitriny (tj. zakladni uréeni véku). Lektorka pak s nimi zkontroluje, zda pocitali spravné.
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Obr. 15 a 16: Ukdzky pracovnich listu pro urceni pohlavi a véku z kostry ¢lovéka

3. DEFORMACE A CHOROBY

Z4ci se uz nepohybuiji v expozici, ale posadi se na polstare a lektorka mluvi o tom, jak je mozné zjistovat
dalsi informace o ¢lovéku z deformaci zanechanych na kostrach. Ve vitriné nasledné ukaze trepanaci na
lebce, ktera doklada chirurgicky zakrok, tedy snahy o ,1écbu” nemocného. Na originalu lebky poukaze
na deformaci, ktera byla zplsobena kulturnim vlivem. Na originalu kosti poukdaZe na patologii na kosti.



4., REKONSTRUKCE

Posledni ¢asti je ukazka rekonstrukce lebky pomoci modelace (je pfedstavena v expozici) a nové pomoci
3D skeneru, nechd kolovat obrazky. Také poukaze na dalsi aspekty rekonstrukci — oSaceni, Sperky.

Zavérecné shrnuti (reflexe=R, 5-10 minut): Lektorka rozdéli Zaky do tii az ¢tyr skupin, kazdému dd na
velkém archu nati$ténou kostru v hrobu. Zaci diky ziskanym znalostem (pomoci typQ kosti, zub( aj.) se
pokusi zjistit, zda se jedna o muze, Zenu nebo dité, jakého véku (dle zub() a zda ma néjaké zvlastni
znaky, tj. zda je mozné vidét na prvni pohled deformace. Skupina, ktera ,zvitézi“ a bude nejblize
vysledku, dostane jako odménu moznost vzit do rukou (v rukavicich) lebku ze slovanského hrobu z
Pohanska. Je mozné, Ze néktefi tuto moznost z etickych, moralnich nebo jinych divodl odmitnou, s
¢imz musi lektorka pocitat.

V. Zavérecné zhodnoceni

V zavérecné praci kurzu Zaklady muzejni pedagogiky jsme predstavili ¢tyfi edukacni programy

s archeologickou tématikou (Jak se Zilo v pravéku, Za ¢asl pravékého zemédélce, Po stopach davnych
Slovan, Pfipad Slovan!) vytvorené pro objekt Méstského muzea a galerie Bfeclav, a to zamecek
Pohansko. Tyto programy vznikly predevsim z potifeby samotného muzea zatraktivnit expozici
Velkomoravské Pohansko pro Skolni skupiny, které sem hojné mifi pti Skolnich vyletech nebo exkurzich.
Programy byly koncipovany tak, aby obsahly vSechny ro¢niky zdkladnich $kol a nizSiho stupné gymnazia.

V tomto zavérecném hodnoceni se pokusime poukazat na pfinos programd, ale také jejich uskali. Na
Uplny zavér si dovolime zhodnotit navstévnost jednotlivych programa.

V mésici kvétnu a cervnu byly vSechny programy alespon jedenkrat realizovany. U vSech programu bylo
pedagogy pozitivné hodnoceno predevsim ¢asté stfidani aktivit a Cinnosti, a tim byla udrZena pozornost
déti. MoZnost sahnout si, vyzkouset, byla zajimava nejen pro samotné zaky, ale i jejich pedagogy.
Nejoblibenéjsim se stalo vrtani a mleti. U starSich zakl byla pozitivné vnimana predevsim moznost
»potézkat” si lebku (navic umocnéna nutnosti pouzit bavinéné rukavice, protoze se jedna jde o shirkovy
predmét).

V prabéhu realizace se objevily také ,,nedostatky”. Z obsahové naplné program byl nejméné ,akéni”
program Cislo tti — Po stopdch ddvnych Slovan(. Ukazalo se, Ze pro déti je velmi problematické
vyhledavat informace s porozuménim. ,,Cist“ z predmét( informace je$té zvladaly, najit néco v textové
Casti, znamenalo vétsi problém. U tohoto programu je také méné pohybovych aktivit nebo mozZnosti si
néco vyzkouset. Je tfreba také udélat nékteré zmény v koncepci programu smérem k praktické ¢innosti
(napf. vyuziti mlynku) a také u otazek v pracovnich listech.

Pti vlastni realizaci program( velmi zaleZzelo na motivovanosti tfidy (tj. pokud program tfidy navstivily
pouze proto, Ze potiebovaly vyplnit den, byla prace se tfidou horsi). Velmi pozitivni byla prace s
nejstarsimi Zaky v programu Pfipad Slovan!. Ukazalo se, Ze Zaci o takto pojaté antropologické téma
projevuji zajem, protoZe jde pro né o téma zcela nezndmé a pfinasi jiny do archeologie nez pres
»,hromady strep”“.



V pilotnim roéniku byl vybran pro realizaci posledni tyden v kvétnu a prvni tyden v &ervnu. Cervnovy
termin byl zcela naplnén, kvétnovy nikoliv. Proto pro druhy rocnik téchto program( budou nejspise
vybrany terminy v prvnim, druhém nebo tfetim ¢ervnovém tydnu. V letoSnim roce jsou archeologické
programy nabizeny jeSté v poslednim zafijovém tydnu. Je vSak nutné se na zacatku Skolniho roku
skolam ,pfipomenout”, aby doslo k naplnéni.

V leto$nim roce se programu zucastnilo 140 zak( zakladnich Skol. Prvni program navstivila jedna tfida,
druhy program tfi tfidy, treti program dvé ttidy a ¢tvrty program tfi tfidy. PFijmy Cinily 7000 K¢
(vstupenka na program je 50 K¢/z4ak).

Zavérem mulZeme fict, Ze archeologické edukacni programy pro expozici v zamecku Pohansko vyvolavaji
u pedagogl zajem, ktery, jak doufame, bude pokracovat. Jsou tedy pro MMG Breclav pfinosné a splnily
svUj prvotni Ucel, tj. nabidnout détskému navstévniku pohled na expozici zplsobem pfistupnym nejen
pro jeho oci.

Programy, které jsme na predchozich stranach popsali, jsou jisté jedny z mnoha, které mizeme v
muzeich na podobnou tematiku nalézt. Avsak jsme chtéli pfinést podrobny popis nejen samotného
programu, ale také pozadi jeho tvorby inspiraci pro kolegy, ktefi se rozhodli vytvofit archeologicky
program. Také jsme chtéli ukazat na vyznam dobré spoluprace mezi muzejnim pedagogem a odbornym
pracovnikem, kterd je v poslednich letech velmi Zivé v muzeich diskutovana.



Seznam pouzité literatury

BRABCOVA, Alexandra (ed.). Brana muzea oteviena: priivodce na cesté muzea k lidem a lidi do muzea.
1. vyd. Nachod: Juko, 2003, 583 s. ISBN 80-862-132-85.

Expozice "Velkomoravské Pohansko". Méstské muzeum a galerie Bfeclav [online]. 2013 [cit. 2014-08-
20]. Dostupné z: http://www.muzeumbv.cz/aktuality/expozice-%E2%80%9Evelkomoravske-
pohansko%E2%80%9C/

JAGOSOVA, Lucie, JOVA, Vladimir, MRAZOVA, Lenka. Muzejni pedagogika: metodologické a didaktické
aspekty muzejni edukace. 1. vyd. Brno: Paido, 2010, s. 298. ISBN 978-807-3152-079.

JOVA, Vladimir. Détské muzeum, edukaéni fenomén pro 21. stoleti. Brno: Paido, 2004, 264 s. ISBN 80-
7315-090-5.

KALHOUS, Zdenék, OBST, Otto. Skolni didaktika. 2. vydani. Praha: Portal, 2009, 447 s. ISBN 978-807-
3675-714.

KRISTKOVA, Markéta, KRISTEK, Nikola. Pracovni listy. In: Projekt Skola a muzeum pod jednou stfechou:
roc¢nik 2004, rocnik 2005, ro¢nik 2006 [CD-ROM]. Praha: Narodni galerie Praha, 2006 [cit. 2014-08-13].
Dostupné z: file:///e:/skola%20a%20muzeum%202004%20-%202006/04/organizace.html

MANAK, Josef a Vlastimil SVEC. Vyukové metody. Brno: Paido, 2003, 219 s. ISBN 80-731-5039-5.

PETTY, Geoffrey. Moderni vyuc€ovani. 5. vydani. Praha: Portdl, 2008, 380 s. ISBN 978-80-7367-427-4
(Broz.).

POLAKOVA, Zdena. Inspiration muzejni pedagogiky. Brno: Détské muzeum — Centrum muzejni
pedagogiky, 2010, 190 s. ISBN 978-807-0283-615.

Pro skoly: Specialni program pro zamecek Pohansko. Méstské muzeum a galerie Bfeclav [online]. 2013
[cit. 2014-08-20]. Dostupné z: http://www.muzeumbv.cz/pro-skoly/



Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani. [online]. Praha: Vyzkumny Ustav pedagogicky v
Praze, 2007. 126 s. [cit. 2014-08-13]. Dostupné z
WWW:<http://www.vuppraha.cz/wp-content/uploads/2009/12/RVPZV_2007-07.pdf>.

Ramcovy vzdélavaci program pro gymnadzia. [online]. Praha: Vyzkumny Ustav pedagogicky v Praze, 2007.
s. 45. [cit. 2014-08-12]. Dostupné z WWW:

<http://www.vuppraha.cz/wp-content/uploads/2009/12/RVPG-2007-07_final.pdf>. ISBN 978-80-
87000-11-3>.

SKALKOVA, Jarmila. Obecna didaktika: vyu€ovaci proces, u¢ivo a jeho vybér, metody, organizaéni formy
vyucovani. 2. rozsifené a aktualizované vydani. Praha: Grada, 2007, 322 s. ISBN 978-80-247-1821-7.

Zazitkova pedagogika: Handouty pro ucitele [online]. 2013. vyd. 2013 [cit. 2014-08-20]. Dostupné z:
http://pslold.psl.cz/projekt-klicovy-rok/tymoveprojekty/docs/ handouty 2013 _final.pdf.



Piilohy

Piiloha ¢&. 1: Symboly jednotlivych programu

Jak se zilo v pravéku Za ¢asii pravékého zemédélce
(pazourek) (srp)

Po stopach davnych Slovani Piipad Slovan!
(Slovan na vinici) (stehenni kost)



Priloha €. 2: Rozpocet pro vytvoreni archeoprogramu

TYP MATERIALU/PREDMET Ké
Podsedaky 812
Stipana industrie 5000
Sekera, Zernov, vrtacky 10440
Kostlivec — polep 1452
Kostlivec — vyfezani mat. 1000
Latky 103
Latky 1206
Hlina 378
Barvy na latky 60
Papirnictvi 2864
Siti kostym 2000
Sperky 2000
Jehlice, kosti atd. 2000
Stav natkani (3x) 1050
Voskové desticky 1300
CELKEM 31665

Priloha ¢. 3: Ukazka letacku rozesilanych do $kol
MESTSKE MUZEUM A GALERIE BRECLAV g T

SPECIALNI PROGRAM

JAK SE ZILO V PRAVEKV

TERMIN REALIZACE PROGRAMU:
26. - 30.5.2014, 2. - 6. 6. 2014, 22. - 26. 9. 2014

14ci se interaktivnim zpUsobem sezndmi s typickymi Einnostmi paleolitického lovce
zpUsobem jeho Zivota (bydleni, obyvani, strava), déti se v pribéhu programu stanou
pravékymi lidmi a vyzkousi si repliky pravékych ndstroji pomoci hmatové dilny, zapoji
také Cich a sluch pri zjistovdni toho, co mohl pravéky Clovék ve své dobé vnimat, ve
vytvarné diiné ztvarni lov pravékého clovéka pri snaze se uzivit.

DELKA PROGRAMU: 90 min.
VSTUPNE: 50 K& (pedagogicky doprovod zdarma)
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Piiloha €. 4: Ukazky certifikatu 0 absolvovaném programu

MESTSKE MUZEUM A GALERIE BRECLAV
vénuje

CE.RTI FIKAT

W\

SPEGIAI.NI PROGRAM
PRO ZAMECEK POHANSKO

Zaci 1. a 2. fiid zakladnich skol

2014
»wJAK SE ZILO V PRAVEKV"”

PhDr. Alena Kanova
feditelka MMG Breclav




