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1. Uvod

Témou mojej zdveretnej prace kurzu ,Zaklady muzejni pedagogiky” je uvedenie
prikladu dobrej praxe. Pracujem ako muzejnd pedagogic¢ka v regiondlnom Malokarpatskom
muzeu v Pezinku, preto som si vybrala program zr. 2015 sndzvom ,Happy Birthday
Muzeum®, ktory som navrhla spolu so svojou kolegyrfiou Mgr. Katarinou MarciSovou. Bol to
moj 1. vzdeldvaci program, ktory som realizovala v tomto muzeu. POvodne bol program
navrhnuty ako edukaény program pre deti k vystave , Histéria predmetu — pribeh cloveka®,
ktory mapoval histériu 55 rokov od zaloZenia muzea. Vystava bola odborne spracovana,
avSak prioritne uréend len pre dospelého navstevnika. Nachadzala sa v4 velkych
miestnostiach a 1 malej chodbe. PrevaZne ju tvorila fotografickd dokumentacia s textami na
stene. OZivena bola vyznamnymi expondatmi, ktoré sa nachadzali vo vitrinkach pri stenach.
Vdaka tomuto sp6sobu instaldcie sme disponovali volnym priestorom uprostred miestnosti.
Rozhodli sme sa, Ze chceme pripravit vzdeldvaci program, ktory bude ,kontaktny” t.j.
program, ktory predstavi mizeum ako instituciu, jej poslanie, zbierky, ale najma ludi, ktori
ho tvorili astale tvoria. Tento program sme ponukali Skoldm, ktoré u nds eSte neboli.
Program sa mal svojou uvolnenou atmosférou a zabavou stat motivaciou pre dalSiu navstevu
muzea. Po zhodnoteni roku 2015 méZeme povedat, Ze sa to podarilo. Triedy, ktoré tento
novy Styl prezentacie muzea zaujal sa nahlasovali na iné vzdeldvacie programy. Odrazilo sa to
na celkovej nadvstevnosti. Vysledkom je, Ze mizeum zaznamenalo oproti roku 2014 zvySenie
navstevnosti 0 599 deti t.j. vr. 2015 sme na vzdelavacich programoch mali 1690 detskych
navstevnikov.

V ¢om spocivalo to ¢aro muzejnej prehliadky? Deti na zaver vyskali, Ze to chcu zazit
este raz, Ci si to zopakujeme, kedy vlastne modzu prist s rodiémi... Tento program bol
pripraveny len pre skolské skupiny, 1x sme sa ho v lete rozhodli realizovat v pondelok v rdmci
podujatia , Letné pondelky v muzeu.” Pri tvorbe programu s pracovnym nazvom , Happy“ bol
naSim ciefom €. 1 Usmev na tvarach deti. DoleZitejSia bola ich spokojnost a radost, nez si
klast na 1. miesto konkrétny vzdeldvaci ciel. Z vlastnej skisenosti mézem povedat, zZe
program bol zakazdym iny a deti vidy nie¢im novym prekvapili. Ako mizejnd pedagogicka
som sa pri nom bavila zaroven s detmi aZ do konca, hoci som ho absolvovala niekolkokrat.

Zvolili sme badatelsky pristup, ktory priniesol so sebou mnoistvo otazok a odpovedi.
Klasicki schému komentovanej prehliadky sme postavili na hlavu. Nechceli sme sa drzat
schémy — vyklad, aktivita, diskusia. Zacinali sme pohybovou aktivitou, aby sa deti najskor
uvolnili, rozvirili si endorfiny v tele, Uplne sa odviazali, nech nemyslia na to, Ze su v muzeu,
kde musia byt od zaciatku ticho, pocuvat a vzorne odpovedat. Aktivity — muizejné animacie
sme prelinali s diskusiou — otdzkami aodpovedami, kde sme deti len navigovali
k odpovediam. Neexistovali nespravne odpovede, len tie ktoré by mohli byt oznacené ako
,nespravne” sme dalSimi otazkami a diskusiou priviedli k tym vyhovujucim. Kolko fudi, tolko
nazorov, nikto sa nemusel bat povedat si, ¢o si mysli. V programe sme stimulovali vsetky



zmysly, aupozornili sme aj tych ndavStevnikov muzea, ktori nemaji mozZnost poznavat
muzeum napr. zrakom, sluchom. Aj toto bol jeden z cielov programu, aby si deti uvedomili,
Ze muzeum je pre vsetkych bez rozdielu na ich handicap ¢i inakost.

Program sme zacali realizovat od juna 2015 v rdmci spominanej vystavy, avsak po jej
skonceni sme ho upravili do priestoru stalej expozicie. Zistili sme, Ze je univerzalny, aktivity
bolo mozné priestorovo prispdsobit velkosti skupiny. Hoci bol pévodne navrhnuty pre deti
predskolského veku a pre Ziakov 1. stupfia ZS, absolvovali ho aj deti od 3 rokov aj deviataci
t.j. 14 ro¢né deti v zacinajucej puberte. Jedenkrat ho zaZila aj vekovo nehomogénna skupina
detskych navstevnikov v rdmci letnych pondelkov pre rodiny s detmi.

Program sa radi do skupiny zmie$anych muzejnych programov (Sobar, 2007, s. 15).
Profesor Radek Horacek vo svojej publikacii ,,Galerijni animace a sprostifedkovani uméni“ do
kategdrie zvlastnych - prilezitostnych programov radi aj ,detské narodeniny v muzeu.”
Hovori otom, Ze ,tieto aktivity mézu posobit ako nadbiehanie navstevnikom efektom
zabavy. AvSak samotna myslienka tychto aktivit je dobrd v tom, Ze vytvara osobny vztah deti
k muzeu/galérii ako k miestu, kde sa citia dobre, ktoré patri k ich Zivotu, kam prichadzaju
rady zmysluplne travit svoj volny cas. Zabavné aktivity tohto typu zanechdvaju u deti
pozitivne spomienky a vzbudzuju chut navstivit mizeum/galériu znova.” (Homzova, 2015, s.
23).

Pre nas koncept sme vymysleli novy vSeobecny ndzov ,muzejnd party”. Nie su to
detské narodeniny, ale narodeniny muzea, ktoré ich pozyva na svoju oslavu. Vdaka
vynimocnosti situacie zaZili deti pekné chvilky v mlzeu a tie sa stali zakladom k vytvoreniu
pozitivneho vztahu k institucii, ktora ich zabavnou formou nauci niec¢o ,,staro-nové.” Na prvy
pohlad sa mbéze zdat, Ze program ,Happy Birthday Muzeum“ je produktom zaZitkovej
pedagogiky. Od tej ju vSak odlisuje fakt, Ze bez muzea, jeho exponatov, ludi, atmosféry, by sa
tento program nedal pouZit v ,,nemuzejnom priestore.” Jednotlivé aktivity ano, avsak celkova
linia programu by bez muzejného pozadia nemala hlbsi zmysel.

Program bol Uspesny, navstivilo ho 9 Skolskych skupin, t.j. 168 detskych navstevnikov,
predpokladany pocet bol do 100 navstevnikov.

Ked sme pripravovali tento program, bolo pre nas dolezZité priviest deti k tomu, o je
muzeum a kde je ich priestor v muzeu. Nenasli sme len jednu ,spravnu odpoved”. Nas
program len nabdda k dalSiemu premyslaniu, vakom priestore sakymi hranicami sa
pohybuje vymedzenie muzea ako kulturnej institucie.



2. Vlastna praca - program
2.1 Zakladné udaje

Nazov programu: Happy Birthday Muzeum

Ciel'ova skupina: deti MS od 4 rokov, Ziaci 1. stupfia ZS,

Velkost skupiny: min. 5 — max. 25 deti

Organizacna forma: vzdeldvaci program pre Skoly na objednavku, 1x realizovany pre rodiny

s detmi v rdmci podujatia , Letné pondelky v muzeu”

Tématicka oblast: historia, muzeoldgia, dejiny umenia,

Téma: Co je mizeum?

Klaéové slova: histéria muzea, zakladatelia muzea, exponaty — zbierkové predmety,

prirastkova kniha, evidencné karty, muzejné profesie (historik, archeoldg, etnolég, kurator,
archivar),

Ciele: deti sa prostrednictvom animacii dozvedia informacie o histérii a poslani muzea,
zozndmia sa nielen s najvyznamnejSimi exponatmi, ale aj osobami, ktoré tvorili/tvoria
muzeum, naucia sa diskutovat, badat a navzajom spolupracovat, zaziju ,muzejnu party”

Metddy prace: animacie, hry, diskusia, vyklad, prezentdcia, skupinova vyucba, samostatnd

a spolo¢nad praca deti, praca s obrazom, manipuldcia s objektmi,

Vystup: deti si do Skoly odnesu spolo¢nu keramicku plastiku — strapcek hrozna, spolo¢ny
koldZzovy koberec (kresba suchym pastelom + koldz z fotiek exponatov muzea)

Poéetnost programu:

Pilotny projekt, realizoval sa 9-krat, navstivilo ho 168 detskych navstevnikov. Predpokladand
navstevnost bola max. 100 navstevnikov.

Autor, miesto a datum konania:

Mgr. Marianna Hri¢ovd, Mgr. Katarina MarciSova

Malokarpatské muzeum v Pezinku, jun — december 2015



2.2 Struktura programu

Program je univerzalny, komunikacia sa prispdsobuje vekovej kategdrii navstevnikov,
primarne je uréeny pre deti od 4 do 12 rokov. Tento program vyuziva zo vzdeldvacich
a komunitnych aktivit muzea rozdelenych do 4 oblasti podla Alexandry Brabcovej (2003, s.
23) prvky objektového ucenia (cez konkrétne zbierkové predmety) a vychovu umenim
(tvorivé aktivity).

Dalej uvddzam scenar vzdeldvacieho programu v pdvodnom zneni uréeny pre vystavu
,Historia predmetu — pribeh ¢loveka”. Pod kazdou aktivitou uvddzam jej Upravy z hladiska
zmeny priestoru pri modifikacii programu na priestor stalej expozicie.

Vystava bola nainStalovand v 4 miestnostiach a na 1 malej chodbe. Priprava pred
programom trvala pol hodinu, ked sme do priestoru priniesli vSetky didaktické pomdcky
a prvu najvacsiu miestnost sme vyzdobili ozdobami a rekvizitami v Style narodeninovej party
(ndpis, balény, ozdoby, barovy stolik s poharikmi a Sampanskym, daréeky, konfety, party
Ciapky na hlavu afotodoplnky pre deti). Tu sa zacinal program. Uvadzam 2 casové
harmonogramy realizacie vo vystavnych priestoroch a v stalej expozicii.

Casovy harmonogram vo vystavnych priestoroch:

40 minut v 1. miestnosti - Uvod

1. Poletime... Poletime... storociami 10 min.
2. Cesta do praveku 10 min.
3. Stoparov sprievodca galaxiou resp. zanechat po sebe stopu 10 min.
4. Ked pride na sklad...resp. ked' pride do depozitara 10 min.

15 minut dalSie 3 miestnosti vystavy

5. Interview s muzejnymi celebritami 15 min.

35 minut v 1. miestnosti - zaver

6. ,Cerveny koberec” pre muzejné celebrity 25 min.
7. Happy Birthday Muzeum 10 min.

Spolu 90 minut



Casovy harmonogram v stalej expozicii:

25 minut v 1. miestnosti ,,Vinohradnictvo v naSom regiéne”- tvod

1. Poletime... Poletime... storoCiami 15 min.
2. Cesta do praveku (dokoncenie v 2. miestnosti ,,Archeoldgia“) 10 min.

15 minut v 3. miestnosti ,,Cechy a remesla v meste Pezinok”

3. Stoparov sprievodca galaxiou resp. zanechat po sebe stopu 15 min.
(dokoncenie v 4. miestnosti — vazenie, ,Justicia v meste Pezinok”)

20 minut v 5. miestnosti ,Etnolagia“

4. Ked pride na sklad...resp. ked' pride do depozitara 5 min.
5. Interview s mlzejnymi celebritami 15 min.

30 minut v 1. miestnosti ,Vinohradnictvo v naSom regiéne“- zaver

6. ,Cerveny koberec” pre muzejné celebrity 20 min.
7. Happy Birthday Muzeum 10 min.

Spolu 90 minut

Scenar:
1. Poletime... Poletime... storo¢iami
Obsah:

V 1. miestnosti pedagdg privita skupinku v muzeu, deti sa posadia na podseddky na
podlahu okolo psychomotorickej pomécky - farebného padaka, ktory je uprostred
roztiahnuty na zemi. Porozprava im o tom, Ze tento program bude trosku netradi¢ny a zaéne
sa tym, Ze padak posluzi ako farebny stroj ¢asu, ktorym sa dostaneme do minulosti. ESte
predtym sa spyta, Ci niekedy boli vtomto muzeu, ¢i vedia, ¢o ich tu ¢akd, nabdda ich, nech
skusia pomenovat ¢o ich napadne pri slove mizeum. Nacrtne im, Ze mizeum oslavuje tento
rok svoj velky sviatok a nech skusia hadat, kolko ma rokov. Cielom nie je prist ku konkrétne;j
definicii muzea, ale upozornit deti na to, Ze ,zaZiju“ muzeum a na zaver programu im toto
slovo este pripomenieme a porozpravame sa o iom.

Skupinka stoji v kruhu okolo paddaka a drzi ho za okraje. Pedagdg pusti hudbu z Music-
Boxu (maly reproduktor s USB klii¢om, ktory je hned poruke a lahko sa obsluhuje, hudba



inStrumentalna filmova). Pedagdg komentuje, ako putujeme do praveku, slovne naviguje
k pohybom, avsak deti intuitivne vycitia, o mézu s padakom robit. S padakom sa zrealizuju
tieto hry: meduza, chodenie po mori, morské viny, lopty na vinach (Blahutkova, 2007). Pri
ceste do praveku niekolko miliénov rokov dozadu, prekondvame rbézne casové Urovne,
priestory, pocasie. Dazd, sneh, krdpy evokuju predmety, ktoré pedagdg hadze do paddka —
farebné lopticky, vonavé lopticky s emdciami, baldny s motivom zvierat, bublinky z
bublifuku. So zdvere¢nym tonom hudby sa vSetci naraz schovaju pod paddk, ktory ich
vsetkych zakryje.

Hodnotenie:

Aktivita mala velky uspech, velmi ich to bavilo, az nahlas vyskali a kricali. To nam
neprekazalo, lebo sme chceli nech sa prejavia. Prekvapeni boli asi individudlni navstevnici,
ktori boli na prehliadke o par miestnosti dalej a okoloiduci na hlavnej ulici, lebo stastny
piskot bolo pocut z okien do ulice. Deti mali potrebu aktivity zopakovat, ¢o sme im slubili na
zaver po programe, ak nam zvysi ¢as a bude ,,volnd zdbava“. Ak nevysiel zaver s Ukrytom pod
paddk, eSte raz sme vyhodenie zopakovali. Po skonceni sa deti intuitivne ,vrhli“ na balény,
lopticky, pri dalsej aktivite uz sedeli okolo padaka v kruhu, ale tieto rekvizity drzali v rukach.

2. Cesta do praveku
Obsah:

Pedagdg dd padak dolu, vietci sa posadia do kruhu a privita ich v praveku. Spyta sa,
ako sa im cestovalo. Zistuje ich vedomosti o praveku. Na stene na didaktickej pomécke -
¢asovej osi priblizi posun v rokoch smerom do histérie. Rozhovor smeruje k téme praveké
zvieratd, prezradime im, Ze Cast obrovského zvierata z praveku sa nachadza v tejto budove.
Nech hadaju, ¢o to je a kde sa ukryva. Pred hladanim dostand 3 mozZnosti a hlasuju, o ¢o
moze ist: zub, hlava, noha. Praveky predmet sa nachddza vo vitrine, zub deinotheria gigantea
z Pezinka. Pedagog kratkym vykladom priblizi predmet. P6évodne pri akvizicii do muzea sa
nevedelo, o aky vzacny exponat ide. Podarilo sa ho identifikovat len nedavno na zaklade
porovnani historickych nakresov v denniku p. Jozefa Ludovita Holubyho, ktoré spresnil ndas
archeoldg. Rozprdvame sa dalej o profesii, ktord skiuma kosti, skameneliny, vykopdavky.
Ulohou je uhadnut slovo — archeoldg, paleontoldg.

Dalej nasleduje pohybové stvarnenie pravekého zvierata. Vratime sa k aktivite
s paddkom, budeme hadat, ako asi mohol tvor, ktorému patri tento zub vyzerat. Pedagdg
vyberie 1 odvaineho dobrovolnika, ktory si Cupne do stredu kruhu, zakryje ho padakom,
ostatni si tiez ¢upnu okolo neho do kruhu. VSetci zatvoria oci, postava v strede dostane
Ulohu — podla svojho uvazenia sa ma snazit imitovat tvar, ako asi mohol tento praveky tvor
vyzerat. Ked' sa pusti hudba z Music-Boxu (v Style levi kral, dZungla cca 3 min.), ostatni sa
maju k nemu priblizit a rukami zistit ako asi vyzera. Stale so zatvorenymi oami sa vratia na



svoje miesto a imituju jeho tvar. Pocas hudby pedagdg ich nabada, Ze mézu napodobriovat
zvuky tohto zvierata. Po hre mo6zu vsetci otvorit oci, pedagdg da dolu padéak a pokracuje sa
v diskusii v kruhu o tom, ako sa v tejto hre citili. PribliZzi im, Ze paleontoldgovia tiez praveké
zvieratd nikdy nevideli, niekedy ndajdu len kusok zvierata, ale aj napriek tomu vedia
urobit/nakreslit rekonstrukciu t.j. domysliet si na zaklade zisteni a dotyku so starym
predmetom, ako asi mohol vyzerat celok (nielen pri prirodnych exponatoch, ale napr. aj pri
najdeni zakladov budovy a ndlezov zinych obdobi robia rekonstrukcie archeoldgovia).
Didaktickou pomockou su 2 obrazky zcasopisu Historika (zachovana lebka z Oxford
University Museum deinotheria gigantea + rekonstrukénd olejomalba praveku od p.
Buriana). Dal3ie témy na diskusiu su: komunikacia zvierat, skimanie dotykom — & im to bolo
prijemné zistovat identitu toho druhého nie slovom, ale dotykom. DélezZité je nezabudnut sa
spytat ,hrdinu-dobrovolnika-pravekého zvierata®, ako sa citil, ked sa na neho vrhla skupinka
[udi, Ci citil teplo davu, ¢i nemal strach a ¢i je OK...

Hodnotenie:

Aktivita sa zakazdym opakovala asi 3x, lebo vystriedat sa chceli vietci, to vSak nebolo
mozné. U skolskych skupin nikto nemal problém s dotykmi, lebo dieta bolo pod padidkom,
ktory bol takym ,ochrannym obalom.” Niektoré deti sa hned' vrhli dopredu, iné zostali viac
vzadu a isli skimat tvar neskor. Pekne sa na tejto aktivite ukazali ich povahy. Niektoré deti
mali potrebu robit to dobre, preto sem tam otvorili oci a kontrolovali sa, ¢i to robia dobre.
V jednej skupine boli spoluziaci prilis divoki a zacali sa sacat, o mohlo sposobit Uraz, preto
sme jednotlivcov slovne korigovali. Bolo to pre nas ponaucenie, aby sme vzdy dopredu deti
upozornili, Ze sa mame spravat tak, aby sme si neubliZili. Pri programe, na ktorom boli rodiny
s detmi, kde sa deti dobre nepoznali, bol problém s dotykmi u starsich dievéat — 12 rokov,
drzali si odstup a uvedomovali si, Ze toto robit nechcu, lebo chlapcov sa chytat nebudu. Pri
skupine, kde boli len deviataci sme tuto aktivitu vynechali.

3. Stoparov sprievodca galaxiou resp. zanechat po sebe stopu
Obsah:

Pedagdg sa s detmi presunie blizsie k portrétu p. Frantiska Meissla (pri truhliciach —
na vystave, v 3. miestnosti v stalej expozicii ). Bol zakladatelom 1. mazea v Pezinku, zachranil
vzacne cechové predmety a 1x ich vystavil v r. 1905 v Pezinku v budove radnice. Nachadzali
sa medzi nimi najma cechové truhlice, cinové nadoby na pitie vina/piva a i.

Deti sedia na podsedakoch v kruhu pri truhliciach. Dostand 6 platkov nelepivej
modelovacej hliny. Ich Ulohou je vymodelovat rukami gule, ktoré si posuvaju po obvode
v kruhu. Tieto nemaju mat presny gulaty tvar, ale mézu mat vyénelky, diery, kazdy nech tam
na nej nie¢o urobi, moézZe aj pretvorit to, ¢o tam urobil niekto pred nim. Cvic¢enie trva cca 10
min. Cvicenie vychadza z arteterapie, je pomenované ,energia v guli“, po pohybovych



aktivitach je nasim ciefom upokoijit sa a skoncentrovat pozornost, aby mohli vnimat dalsie
informéacie. Po¢as modelovania prebieha diskusia na tému — Co to znamend, zanechat po
sebe stopu? Kde vSade mdzeme urobit stopy (Standardné — do piesku, mokrymi nohami,
odtlacok na chodniku slavy v Hollywoode, sci-fi - uféni a pod.).

Medzitym pedagdg porozprava pribeh o p. Meisslovi, ktory svojou zberatelskou
¢innostou zanechal stopu vnasom muzeu. Spomenie tiez osoby, ktoré kedysi tvorili
predmety beiného Zivota - dnes uz oznacené ako zbierkové predmety, ukaze im truhlice,
nadoby na pitie vina/piva, ako si na ne remeselnici davali svoje stopy t.j. znacky, symboly,

stopy).

Na zdver vznikne 6 guli, ktoré ani nie su gulami, ale abstraktnymi tvarmi -
expresivnymi plastikami. Ak sa uloZia do tvaru V (3-2-1), vytvoria strapec hrozna. Pedagog
pocas rozpravania modeloval vini¢ny listok a stopku, na podlozke zo vSetkého urobi z guli
tvar V (3-2-1), da detom hadat, ¢o vlastne tento tvar vyjadruje. Motivom — strapec hrozna
odkdZze na informdciu, Ze nielen nas malokarpatsky regién, mesto, ale aj mizeum je
vinohradnicke. Spomenie, Ze pod nami sa nachddza pivnica s jedine¢nou zbierkou drevenych
vinohradnickych lisov. M6Zu nasledovat otazky na tému, ¢i si deti vedia predstavit, aky
sposobom prdca vinohradnika zanechava svoju stopu na hrozne a potom na vine, ktoré
vyraba...

Na zaver povie ponaucenie - niektoré veci/Cinnosti v Zivote idu tazko (hlinu je na
zaCiatku tazké zgulat aspracovat, paralely — niekedy je udenie v Skole velkd drina, ale
vysledky je vidiet neskor, netreba sa vzdat, je ddlezZité svojou pracou u Skoldakov — ucenim
zanechat po sebe stopu (Ci uz pre dalsie generacie alebo mimozemsku civilizaciu ©, lebo
vietko spolu suvisi a nakoniec vznikne nie¢o vynimocné. Podobné je to aj s fudmi, ktori
tvorili mdzeum v minulosti, kazdy po sebe zanechal stopu a to kde sa dnes nachadzame je
ako strapcek hrozna poskladany z mensich bobuliek, ak by jedna chybala, uz by to nebolo
ono. Nasleduje diskusia na tému, ¢im by chceli byt po skoceni skoly.

Hodnotenie:

Niekedy sa deti tazko zmierovali s tym, Ze len niektori maju gulu a nie prave oni. Bolo
tazké posunut ju dalej a vidiet, Ze ten druhy ju prerobil. Pozitivne bolo, Ze prisla vidy nova
gula, na ktorej sa mohli tvorivo realizovat. Cvicenie potrebuje 10 min., az kym ,beh energie”
nie je plynuly a oni su koncentrovani. Kazda skupina vzdy uhddla, Ze zaverecny tvar je strapec
hrozna. Ak mali deti od hliny uSpinené prsty, mali sme pripravenu rolku so servitkami, aby si

mobhli na zaver utriet ruky.

Pri realizacii v stalej expozicii nasledovala navsteva vazenia. Vtedy sa rozpraval pribeh
o konkrétnej truhlici, kde si cechmajster pekarov ukryval peniaze, ktoré mu ukradol zlode;j.
Ako to so zlodejom dopadlo sa dozvedeli do vazeni. Vo vedlajsej miestnosti bola tma a deti
tam vstupovali za zvukov vizgania brany, kriku, Slahania bicom, ktoré sme pustali z Music-
Boxu. Po 3 minutach sme zapli svetlo, niektori boli vystraseni, avSak zabavila ich aktivita, kde
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si mohli vyskusat lahnut si na repliku deresa, vyskusat paleénicu — nastroj na drvenie prstov
pri Utrpnom prave. Pri mensich detoch sme ich upozornili, Ze ak ma niekto strach, vrati sa
o miestnost spat, drzali sme ich od tmy azvukov dalej. Vjednom pripade sa ndm maly
chlapcek velmi rozplakal, hoci v tmavej miestnosti nebol, uz len pri pocuti, Ze je tam tma
zacal plakat. Deti zaujalo dokoncenie pribehu o zlodejovi, ktory bol za trest kradeze
odsudeny na trest stdtia pri pranieri s maskou hanby na tvari (zaujimavy zbierkovy exponat
vo vitrine). Deti mali samé prist na ponaucenie, aké vyplyva z tohto pribehu — Kradnut sa
nema...

4. Ked pride na sklad... resp. ked pride do depozitara
Obsah:

Diskusia na tému — Co znamena slovné spojenie , ked nie¢o pride na sklad.“ Kde to
pride v mizeu? Ako sa vola ten sklad? Depozitar. Pre¢o ma muzeum depozitar? Co bol prvy
predmet v depozitari? Kde sa zapisal tento predmet. Cielom je vysvetlit slovd — exponat
(zbierkovy predmet), zbierka, depozitar (Uloiny priestor v muzeu). Kolko predmetov —
exponatov je v muzejnej zbierke?

Pedagdg ukaze detom prirastkovu knihu, na rukdch ma rukavice, vysvetli im, Ze pri
kontakte so starymi predmetmi v muzeu je doleZité ich ochranovat a najma restauratori pri
opravach ich pouZivaju, aby sa neposkodili. Jedno z deti precita 1. riadok, kde je zapisany 1.
predmet v muzeu — ius gladii (ruka s mecom, symbol spravodlivosti kedysi umiestneny na
hradbach pred vstupom do mesta). Pripomenie sa historicky najstarsi predmet v mizeu —
zub deinotheria gigantea v porovnani s 1. zapisanym predmetom, ktory nie je taky stary.
Detom pedagdg vysvetli, Ze predmety v knihe sa zapisuju podla toho, ako do muzea pridu,
nie od najstarSieho po najmladsi. Ukaze im, Ze kedysi sa kazdému predmetu vypisovala tzv.
dokumentdrnu kartu a kazdy predmet sa oznadil tzv. prirastkovym cCislom. Deti dostanu
badatelské Ulohy —v miestnosti maju ndjst predmet, ktory je vyrobeny zrovnakého
materidlu, ako oni robili strapec hrozna... (v etnografickej miestnosti je vo vitrinkach a na
stendch vela keramiky, na vystave bol v 1. miestnosti ,Spdsovny dzban“ zapisany
v Slovenskej knihe Guinessovych rekordov). V knihe dalej zistujeme, kolko mame v muzeu
dodnes zaevidovanych zbierkovych predmetov.

Hodnotenie:

Pocas aktivity v etnografickej miestnosti bolo mozné nahliadnut cez presklené
miestnosti do depozitdrneho priestoru. Deti hned uhadli, kde sa nachadza prvy predmet
zapisany v prirastkovej knihy, hoci sme na neho vébec neupozornili. Podobné to bolo aj pri
dalsich exponatoch, pri kresleni muzejného koberca, hoci sme sa im detailne nevenovali,
niektoré ani nespomenuli, deti vedeli povedat, kde ich v muzeu videli.
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5. Interview s muzejnymi celebritami
Obsah:

Nasleduje predstavenie muzejnych profesii na kratkych videoprezentaciach
prisposobenych detskému navstevnikovi. Pracovnici muzea sa predstavuju — najskor
rozpravaju o tom, ¢im chceli byt ako deti, ¢o Studovali, nakoniec na zaver povedia nazov
svojej profesie v muzeu. Na videach sa prezentovali: riaditel muzea, zdstupkyna muzea, 2
archeoldgovia, 2 historici, 2 muzejné pedagogicky, spravkyna registratiry — archivarka.
Detom sa premietali len 2 vided. Medzitym pedagdg zastavuje vided a dava detom kratke
otazky: Kto je historik? Co ma na starosti? S¢&im pracuje? Podas vystavy boli vided
premietané na dataprojektore na stenu, pocas programu v stalej expozicii boli premietané
na plochom TV v etnografickej miestnosti.

Priebeh rozhovoru — ukazka s hadankami:
,Ahojte. Volém sa Marianna.”

Zastavenie videa - otdzka: Co robi v mizeu? Pomocka — kde stala? Co si myslite, &im chcela
byt, ked bola mala?

»Ked som bola mald, urcite by som si netipovala, Ze skoncim pracovat prdve v muzeu. Chcela
som byt kozmonautkou a objavovat nové svety. Clovek by mal asi byt opatrny v tom o si
Zeld, lebo sa mu to aj splni. U mria to bolo tak napoly — nelietam sice vo vesmire, ale
rozhodne pomdham objavovat ,nové svety” ndvstevnikom v nasom muzeu kazdy den.”

Zastavenie videa - otazka: UZ viete ¢o robi? (ak to nevykriknu skor) Ma svoju pracu rada? Co
si o jej praci mysli jej rodina, kamarati?

»Pracujem tu ako lektorka a muzejnd pedagogicka a mojou hlavnou ulohou je rozprdvat
zvedavym ndvstevnikom (teda aj vdm), ¢o tu na muzeu mdame. V muzeu nechceme, aby bolo
pre vds také nudné, fadne, preto sa vo svojej praci snaZim vymyslat vZdy nejaké nové aktivity,
programy (ako tento) a to je vlastne ndplriou muzejného pedagdga, viastne ucitela v muzeu.
Uc¢im nie tak ako v skole, ale prostrednictvom pribehov nasich zbierkovych predmetov, ktoré
tu mdme. Tdto prdca ma bavi, inak by som ju nerobila. Najlepsie na nej je to, Ze stdle
spozndvam novych ludi, vidy ma potesi, ak sa im muzeum pdéi a najradSej mam, ked' sa
vrdtia opdt a ja ich stretnem dalsi raz. Moja rodina, zndmi a kamardti su zhrozeni z toho, Ze
pracujem v muzeu, lebo podla ich predstav mojou ulohou je byt muzejnym strasidlom, na
ktoré padd prach dejin. Jednoducho podla nich je v muzeu nuda a hrozne to tu pdchne
starinou. Avsak ako vidite, toto nie je pravda...”

Zastavenie videa - otazka: Co by zaZelala muzeu k 55. narodenindm? Len 1 slovo.
»Muzeu by som k jeho 55. Narodenindm zaZelala Nadsenie. Je déleZité, aby sme sa tu vsetci

muzejnici vedeli pre nieco nadchnut, lebo prdve to nds nuti ist dalej a vymyslat nové vystavy
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alebo programy pre vsetkych. Aby sme tu nezapadli prachom... A nadsenie aj zo strany
ndvstevnikov, aby ich muzeum bavilo a aby mali dévod sem opdt nadsene prist spozndvat
sice staré moZno trochu smradlavé predmety, ale vZdy na novych vystavdch avinych
suvislostiach. Priala by som muzeu, aby bavilo vsetkych, ktory do neho pridu.”

Hodnotenie:

Vacsina deti uhadla profesiu archeoldga, lebo sme o nej rozprdvali v 1. miestnosti,
tipovali aj paleontoldg, avsak vysvetlili sme im rozdiel medzi tymito profesiami. Zaujimavu
vizitku mal riaditel muzea, historik — tieto 3 profesie mali najlepSie vided zrozumitelné aj pre
mensie deti, preto sme uprednostriiovali prdve tieto 3 profesie. Ostatné sme len slovne
spomenuli a vysvetlili. Pri premietani na stenu pocas vystavy sa vyskytol technicky problém,
lebo miestnost nebola dostatocne zatemnend a deti vided dobre nevideli. Naopak pri stélej
expozicii by bol vyhovujucejsi vacsi televizor, aby lepsie videli fudi, ¢o pracuju v mizeu. Na
prenos zvuku do celej miestnosti boli potrebné reproduktory.

6. ,,Cerveny koberec” pre mizejné celebrity
Obsah:

Deti sa presunu na zaciatok spat do 1. miestnosti. Za¢iname hadankou, aby sme si
overili, ako pozorne pocuvali a¢i sa nieco nové naucili. Potrebujeme stary koberec (nie
zbierkovy predmet). Spytame sa ich, ¢i méze byt zbierkovym predmetom. Zopakujeme, ¢o
musi mat zbierkovy exponat — oznacenie Cislom, kam sa zapisuje, aké ma vlastnosti,
historickd hodnotu a pod.

Témou na zaver bude slovicko ,slava.” Zistujeme, ¢o to vlastne znamena, ked sa
nejaké muzeum, zbierkovy predmet, osobnost stane slavnym. Ozrejmime si frazu ,prejst sa
po Cervenom koberci.” Spomenieme aj sucasnost, spytame sa na slovo ,celebrita”
(hollywoodske hviezdy, spevdci, zndme osobnosti). Paralelou prejdeme ktomu, Ze pre
muzeum su celebritami fudia, ktori ho pomohli vytvorit, ktori v iom pracuju dnes, ktori mu
pomahaju, lebo chcu zachranovat predmety/histdriu/tradicie (napr. ¢lenovia obcianskeho
zdruzenia muzea Museum vinorum) apod. Pripomenieme sldvne osobnosti z historie
regionu, ktoré sa tiez preslavili (zakladatel muzea Frantisek Meissel, zberatel p. Jozef Ludovit
Holuby, sldvny roddk hudobny skladatel Eugen Suchor, zndmi miestni keramikari Viliam
Pesko, Ferdi$ Kostka).

Deti maju za ulohu vytvorit ,Cerveny koberec” pre muzejné celebrity, lebo taky sa
v muzeu nenachadza. Na podlahu sa natiahne 10-15 m papiera z lkea (Sirka cca 50cm).
Najskor si deti vylosuju 1 obalku, vo vnutri sa nachadza cast fotografie nejakého zbierkového
exponatu, ktory mali moznost zazriet pocas programu.
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Na papier sa kresli /maluje technikou — obrys ciernou fixkou, vypln suchy pastel.
Nevybrali sme mokré techniky, lebo toaleta s umyvadlom sa nachadza na konci muzea vzadu
na dvore, ¢o je prilis daleko od expozicie. V miestnosti je vSak nddoba s vodou a utierkami,
aby sa mohli poumyvat.

Deti si prilepia obrazok na papier a maju na vyber — mozZu vytvorit obrazovu
rekonstrukciu — t.j. doplnit 2. ¢ast obrazka — jednu polovicu, alebo pracuji volnou
imagindciou — rozvijaju svoju fantaziu a kreslia k tomuto kusku rézne pribehy, ornamenty,
abstrakcie, komiks, postavy, zvieratd, alebo nieco, ¢o suvisi prave s tou miestnostou, v ktorej
sa nachadzaju. Vsetky obrazky na koberci maju byt nejakym spésobom prepojené, lebo je to
spolo¢na praca. Po dohode so susedom mo6zu nadviazat na jeho vytvor.

Pedagdg pusti hudbu z Music-Boxu (moderné hity), aktivita trva cca 20 min. Pedagog
chodi medzi skupinkami a dava detom napady/témy, ktorym smerom mozu kresbu rozvijat.
Cielom je ,vymalovat” cely papier a vytvorit suvisli kresbu ,,Cerveny koberec pre muzejné
celebrity”.

Neskor maju na koberec doplnit len 1 slovo, ¢o by zaZelali mizeu k 55. narodeninam.
Pedagdg sleduje, ako sa kresba deti vyvija, rozprava sa s nimi, zistuje, ¢i predmet v mizeu
zazreli, kde sa nachadzal. NajvyznamnejSie exponaty boli fotograficky zdokumentované v
publikdcii 55. Rokov Malokarpatského muzea v Pezinku. Pedagdg ukaze detom tuto broZdrku
a oni si mozu porovnat ako dokondili svoj kiisok fotografie.

Na zaver im pedagdg prezradi, ze medzi ,muzejné celebrity” patria aj oni — nasi
navstevnici, ktorych si velmi vdzime. Bez nich by bolo muzeum len smutnou prazdnou
budovou plnou starych predmetov. Vysvetli im, Ze ak budd spominat na to, ¢o videli, zazili
a opat nas navstivia, mizeum ostane navzdy Zivou institlciou.

Hodnotenie:

Niektoré deti sa pustili hned do obrazovych rekonstrukcii, lebo predmety videli
v expozicii a vedeli, ¢o maju kreslit. Niektoré boli chytré a nasli si suseda, ktory mal opacnu
polovicu obrazka. DalSie deti sa tvorivo vrhli na spracovanie témy a kreslili to, €o ich napadlo.
Pocas tvorby si spievali moderné pesnicky, ktoré hrali na pozadi, niektori tancovali. Vzdy
vladla uvolnend ,happy” atmosféra.

7. Happy Birthday Mizeum
Obsah:

Pedagdg vSetkych pozve na ,muzejnu party” a symbolicky pripitok k 55. narodenindm
muzea. Spoloéne si zaspievame piesne ,Happy Birthday to you“ a slovensku piesefi ,Zivjé“.
Deti si podelia fotorekvizity, otvori sa detské sampanské, tancuju, hraju sa s balénmi, pustaju
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bublinky z bublifuku, hraju sa s paddkom a loptami, volnd zabava pokracuje neobmedzene,
ak maju dostatok casu.

Hodnotenie:

Jednoznacne najoblUbenejsSia cast prehliadky. Velky suboj prebiehal o rekvizity na
fotenie (okuliare, fuziky, pusy, ¢iapky). Detom bola znamejsia anglicka verzia ,Happy...” nez
v slovenéine a Zivjé. Na skupinku sa minuli 2 flase detského $ampanského, ktoré sa rozlievalo
do vopred pripravenych sklenych pohdrov ozdobenych kuskami cukru po obvode.
V poharoch bol rozliaty detsky ovocny sirup, kazdému sme doliali trosku detského
Sampanského kvoli bublinkam. Deti pili ,,detsky kokteil so Sampanskym® zo sklenych poharov
z toho dovodu, lebo oslava mala poésobit sldvnostne. Plast k oslavdam nepatri, ani k pitiu
vynimoc¢nych ndpojov. Najmensi Skdlkari mali detské plastové pohdriky, avsak starSie deti
pitie ,,zo skla“ zvladli. Deti sa na zaver vidy dobre zabavali, preto bol jediny problém povedat
— Dovidenia. Hovorili sme - Dovidenia, stretneme sa nabuduce pri dalSom programe.

2.3 Pouzité aktivizacné /didaktické metody
Vytvarna zlozka — modelovanie, kolaz:

V aktivite ¢. 3 modelovali spolo¢ne hlinent expresivnu plastiku. Sest deti dostalo do
ruk kusok hliny, ktord mali v rukach tvarovat ako chceli. Posuvala sa dalej v kruhu, zatial
prebiehal rozhovor na tému — stopa. Na zdver pedagog z plastik zlozZil strapec hrozna.

V aktivite ¢. 6 bolo Ulohou vytvorit spolo¢ne muzejny koberec technikou koldze. Deti
si vylosovali ¢ast obrazka, na ktorom boli exponaty, ktoré videli v expozicii. Volne, na zaklade
svojej fantazie mali tento predmet dokoncit, alebo rozvinut okolo neho pribeh.

Oba vystupy — strapec hrozna a koberec si deti zobrali so sebou do Skoly.
Pohybova zloZka - animdcie:

Aktivita €. 1 boli hry so psychomotorickym padakom. Paddak bol pripraveny na dlazke
pri prichode do muzea. Padak sa stal farebnym strojom c¢asu na ceste do histdrie. Nasledovali
4 cvicenia na pripravenu hudbu s lopti¢kami, balénmi.

Aktivita €. 2 bola rekonstrukcia tela dinosaura/deinotheria gigantea. Jeden vybrany
Ucastnik sa mal Stylizovat do podoby tohto zvierata. Ostatni mali zatial zatvorené odi
anaslepo sa po vyzvani plazili Stvornozky do stredu kruhu, kde rukami zistovali tvar
»pravekého zvierata.” Vratili sa naspat a mali tento tvar napodobnit.
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Hudobna zlozka:

Pocas celého programu sa pouzival Music-Box, mala krabicka, kde sa prostrednictvom
USB kluca pustaju pesnicky/melédie. Prvy krat sa pouZila filmova hudba pri aktivitach
s padakom. DalSie spestrenie bolo vo vaznici, kde bola tma a na pozadi boli zvuky $kripania
dveri a kriku. Tretikrat sa vyuzil pri zaverecnej aktivite, kde deti volne tvorili a mohli si okrem
kreslenia 20 min. spievat, zatancovat na zname hity.

2.4 Pouzité didaktické pomocky
Pohybové aktivity: psychomotoricky padak, lopticky, lopticky s emdciami,

Vytvarné aktivity: hlina na modelovanie, pastely, fixky, dlhy papier, fotoképie exponatov,
lepidlo,

Hudobné aktivity: Music-Box, USB klu¢,

Zabavné aktivity: rekvizity na fotenie (okuliare, brady, pusy, Ciapky), bublifuk, baldny, party
vyzdoba,

2.5. Hodnotenie po realizacii

Deti a pedagdgovia boli z programu nadseni, lebo nieco takéto v miuzeu necakali. Boli
pripraveni na klasicki komentovanu prehliadku doplnenu otazkami, diskusiou. Necakali, Ze
sa od zacCiatku rozpohybuju a zahraju. Od zaciatku sa teSili na zaverecnu party, program bol
pre ne jedna velkd hra, avSak dozvedeli sa pri tom vela zaujimavosti. Ucitelky pozitivne
hodnotili pristup k detom, Ze sme sa knim spravali ako krovesnikom a neriesili stale
minulost, ale vyklad prepajali so sucasnostou. Deti ocenili aj zavereény vyber tanec¢nych
pesniciek.

Z pohladu muzejnych pedagogiciek program prebiehal podla scendra, ak ndm nieco
nevyhovovalo, tak sme si to po svojom prispdsobili (dizku a miesto aktivit). Ak sa skupina
ponahlala, boli sme pripravené vypustit z programu jednu aktivitu.

Pri jednej velkej skupine — 29 deti sa program zacinal vo velkej degustaénej
miestnosti v pivnici, aby mali deti dostatok priestoru na pohyb pri aktivitich €. 1 a 2. Cim
menej deti bolo na programe (do 20 deti), tym viac si ho uzili. V budicnosti by sme tento
program obmedzili na 20 deti, avSak nechceme odradit triedy, ktoré su priemerne do 25 deti.

Negativom programu bola technickd naro¢nost — k realizacii si potrebné 2 muzejné
pedagogic¢ky. Program sa vzdy ¢asovo natiahol, netrval 90 min., ale 120 min. Deti mali
potrebu niektoré &innosti opakovat napr. hry s padakom. Pri kresleni koberca sa zahibili do
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kreslenia a niekedy to bolo viac ako 20 min. na tuto aktivitu. Bol ¢asovo narocny aj kvoli
tomu, Ze pol hodinu pred prichodom skupiny bolo potrebné nachystat expozicie, vyzdobu,
pripravit pohare. Po realizacii trvalo dalsiu pol hodinu upratovanie expozicie a umyvanie
poharov. Vzhladom na to, Ze deti malovali na zemi, na podlahe zostali zvysky farieb, niekedy
flaky po Sampanskom, ktoré bolo potrebné hned poumyvat. Zistili sme, Ze nam chyba
,detsky ateliér” t.j. priestor, kde by sa mohli vysantit bez toho, aby sme davali pozor na
poriadok.

Pri nehomogénnej skupine, kde mal najmladsi navstevnik 5 rokov a najstarsi 12
rokov, bol len 1 problém, starSie deti tieto aktivity robili rychlejSie, avSak ako skupina sa
zohrali vyborne. Tato skupina bola vytvorena pocas letnej akcie ,Letné pondelky v muzeu”,
kde sa deti prihlasovali individudlne, nepoznali sa, prisla napr. skupina 3 deti z 1 rodiny
v roznom veku. Ked sme pytali, ¢o bolo motivaciou, aby prisli na tento program, odpovedou
bolo, Ze chceli spoznat novych kamaratov.

MozZno negativne p6sobilo, Ze sme deti ponukali detskym Sampanskym zo sklenych
poharikov. Zo strany ucitelov vtom nebol problém, ale zo strany vedenia muzea, lebo
takymto spésobom vznika problém — kde je hranica v propagacii (ne)alkoholickych napojov.

Muzeum nema svoj ,detsky priestor”, preto bolo potrebné vsetky pomocky vopred
nanosit do vystavnych priestorov a hned po programe dat do pdvodného stavu. Pocas
programu horna c¢ast mlzea — vystava / stdle expozicie neboli k dispozicii na prehliadku pre
individudlnych ndvstevnikov — len pivni¢né priestory.

Pocas letnych teplych mesiacoch bolo vtychto hornych miestnostiach dusno,
obzvlast, ked sme sa pohybovali. PouZivali sme ventilator. S niektorymi skupinami sme sa
este presli cca 5 min. po pivnici, aby sme sa schladili. Deti mali radost, ak si mohli v tmavej
zhasnutej degustacnej miestnosti z plného hrdla zakriéat a ,,vyplasit mizejné strasidla.”

Problémom, ktory nas obmedzoval bol vzdialeny pristup k toaletdm, vode. Museli si
vymyslat aktivity, pri ktorych sa deti prilis neuspinia, lebo expozicia sa po vstupe navstevnika
zamkne, avSak toaleta sa nachadza na konci dvora za muzeom. Pocas leta nebol problém
odbehndt, ale v zime, ked' boli deti rozhoricené a spotené, sa museli obliect predtym nez
vysli na dvor, ¢o spdsobovalo zdriovanie v programe. Tuto skutocnost vsak nedokazeme
zmenit. Ak bolo potrebné sa umyt hned pocas vytvarnych aktivit, mali sme pripravenu
nadobu s vodou a papierové utierky.

Veselé zazitky mdme s hladanim zubu deinotheria gigantea, ktory mal na vystave
svoje miesto vo vitrine. Pri programe v stédlej expozicii bolo potrebné, aby ndam ho archeoldg
nainstaloval do vitriny v ¢asti expozicie , Archeoldgia.” Na stalo tam nemohol zostat, lebo
tam koncepcne nesedel. Vzdy ho tam daval tesne pred zaciatkom programu na iné miesto,
aby ho deti hned nenasli. Niekedy to bolo milé prekvapenie aj pre nas — muzejné
pedagogicky, ak sme si nestihli povedat a vymenit informaciu, kde sa nachadza, boli sme
prekvapené ako deti ©
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2.6. Propagacia programu

V mesiaci jun si muzejné pedagogicky realizovali propagaciu telefonicky a Ustne
medzi ucitelmi, ktori uz mdzeum so svojou triedou navstivili, zasielanim emailov na skoly.
Pocas trvania vystavy nebol vytvoreny Specidlny plagat k propagacii programu, informacie
o programe boli uvedené programu len na webe ,muzeumpezinok.sk”.

Program pokracoval od septembra 2015 (zaciatok Skolského roka) v inych priestoroch
a bol upraveny. Marketingové oddelenie vydalo spolocny spolo¢ny A4 list, na ktorom boli
uvedené aj iné programy, ktoré sa realizuju do konca roka 2015. Informacie v tomto zneni sa
nachadzali na plagdte a webovej strdnke muzea:

Happy Birthday Muzeum

(v ponuke do 18. decembra 2015)

Ako vyzerd oslava narodenin muzea? To zavisi od vds - pozvanych hosti. Pridte sa zabavit,
spoznajte psychomotoricky paddk, objavte miliony rokov stary predmet. Spolo¢ne vytvorime
origindInu keramicku plastiku a moderny koldZovy koberec.

Trvanie: 90 minut

Vekovd kategdria: deti MS od 4 rokov —Ziaci 9. ro¢nika ZS

Cena: 1,50 € / os (vrdtane pohdra kokteilu s detskym Sampanskym)

Program mbZe byt doplnenim k vyucovacim predmetom vytvarnd vychova, dejepis,
vlastiveda.

Informdcie o vzdelavacich programoch sa prostrednictvom emailov zasielaju do
vzdeldvacich institdcii v meste av okolitych obciach. Mesto Pezinok mda cca 24 500
obyvatelov. Nachddza sa v nom 7 statnych materskych skol, 3 sukromné materské skoly, 4
zakladné skoly, 1 Specidlna skola, 1 zdkladnd umelecka skola, 4 stredné skoly, 1 centrum
volného casu.
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3. Zaver

Ako som uz spominala v Uvode, pracovny ndzov programu bol ,Happy.” S odstupom
¢asu mozem zhodnotit, Ze vidy ked pocujem pesni¢ku ,Happy” od Pharrella Williamsa si
presne vybavim svoje pocity a spomienky, ktoré sa pri nej viazu len k muzeu.

Pri tvorbe programu sme si nekladli vysoké edukacné ciele, len sme mali potrebu deti
hravo zoznamit s mizeom. Uvedomujem si, Ze aj iné muzed pripravuju programy na tému
»,muzeum a jeho poslanie”. My sme to vSak urobili trosku inak, bez pravidiel a dodrZiavania
ucebnicovych zasad pri tvorbe muzejno-edukacnych aktivit.

Vedenie nasho muzea ma jednu ,ndvstevnicku filozofiu“: ak z ndSho muzea odide
navstevnik spokojny a zapamata si 5 veci, na ktoré nezabudne, je to velky Uspech. Pozitivnu
spravu o nas ponesie dalej a vdaka nej pridu opat novi navstevnici.

5 ,,P“ ndsho programu ,Happy Birthday Muzeum” (Dolak, 2014, s. 70):

1. ,Produkt”: MUzeum nie je skostnateld institlcia, ale zaujimavé miesto, kde mo6zu deti
zabavne stravit ¢as a aj sa pri tom nieco nové naucit.

2. ,Price”: Kaidy zbierkovy predmet ma svoju hodnotu, avSak historickd hodnota je
nevycislitelna. Jediné priznané c&isla su prirastkové, vyro¢nad 55-tka muzea a cena
vstupného za program.

3. ,Place”: Mizeum sa da spoznavat aktivne vsetkymi zmyslami.

,Promotion”: Najlepsia reklama je nezabudnutelnd spomienka.
5. ,People”: NajddleZitejsie osoby v muzeu su nasi Stastni a spokojni navstevnici.

Tento program mal ambiciu utvorit univerzalnu formu edukaéného programu typu
,muzejna party.” S prispésobenim sa da jeho Struktura pouZit aj vinych muzeach, preto
budeme rady, ak sa tymto nasim konceptom inSpiruju aj iné muizea.
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Obréazky 16-17: Program ,Happy Birthday Muzeum* pre rodiny s detmi — letny pondelok,

Zaverecna aktivita — muzejna party s detskym Sampanskym
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Obrazky 18-22: Program ,,Happy Birthday Muzeum® pre Skolsku skupinu

Vystava , Histéria predmetu — pribeh ¢loveka”

Aktivity ¢. 1 a 2 s padakom
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Obrazky 23-25: Program ,,Happy Birthday Muzeum® pre Skolskd skupinu
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